Załącznik Nr 1 Wykaz przedmiotu zamówienia - Szkoła Podstawowa im. Mjr. Henryka Dobrzańskiego "Hubala" w Brudzewicach
	
	Szkoła Podstawowa im. Mjr. Henryka Dobrzańskiego "Hubala" w Brudzewicach; Brudzewice Kolonia 59; 26-315 Poświętne

	LP
	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto

	1 
	Multimedialne oprogramowanie wspomagające profilaktykę oraz terapie pedagogiczną trudności w czytaniu i pisaniu
	Multimedialne, jednostanowiskowe programy wspomagające profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci z trudnościami w nauce pisania i czytania, uczniów zagrożonych dysleksją oraz z dysleksją rozwojową, pakiet 1+ pakiet 2.  Pozwalające na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej terapii. Pakiety zawierają kompleksowy materiał ułatwiający prowadzenie zajęć korekcyjnokompensacyjnych przez nauczycieli. Typ „Edusensus. Dysleksja - pakiet 1 i 2” lub równoważne
	1
	
	

	2 
	Pilka tai-chi (pleksi piłka z torem dla pileczki)
	Okrągła zabawka o śr.: 20 cm, wykonana z przeźroczystego plastiku.  W środku zabawki umieszczono tor w kolorze zielonym, którego powierzchnia pokryta jest antypoślizgowymi wypustkami oraz okrągły, ruchomy element w kształcie kuli, w kolorze pomarańczowym o średnicy 3 cm. W zestawie z zabawką czarna, gumowa podstawka o średnicy 12 cm, na 3 parach nóżek. Całość zapakowana w kartonowe pudełko o wymiarach: 20x20x20 cm
	2
	
	

	3 
	Piłki z kuleczkami (3 szt. Wypełnione żelem i kulkami)
	Piłki wypełnione kuleczkami z PCV i nietoksycznym żelem umożliwiającym przemieszczanie się kulek podczas ściskania. Zabawa piłką relaksuje dłoń zmęczoną pisaniem, rozwija mięśnie śródręcza. 3 sztuki w komplecie.
	3
	
	

	4 
	Twister sensoryczny (6 szt. o różnej twardości)
	Zabawa w łapanie piłki. Rozwija koordynację wzrokoworuchową, zręczność, doskonali szybkość reakcji.

W zestawie 3 szt. rakietek z obręczą i przymocowaną piłeczką Dł. 38 cm, śr. piłki: 7 cm.
	1
	
	

	5 
	Złap piłkę! (zestaw 3 szt.)
	Zabawa w łapanie piłki. Rozwija koordynację wzrokoworuchową, zręczność, doskonali szybkość reakcji.

W zestawie 3 szt. rakietek z obręczą i przymocowaną piłeczką Dł. 38 cm, śr. piłki: 7 cm.
	3
	
	

	6 
	Zestaw kontrolny 
	Zamykane pudełeczko, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny do wykorzystać w połączeniu z książeczkami. Typ Zestaw Kontrolny PUS lub równoważne 
	6
	
	

	7 
	Książeczka
	Gry i zabawy ogólnorozwojowe w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole, rozróżnianie odległości, kształtu i wielkości, dobieranie obrazków logicznie do siebie pasujących, zestawianie całości z pojedynczych elementów, zapamiętywanie szczegółów i ich pamięciowe odtwarzanie, rozpoznawanie roślin i zwierząt, typ „Pus idę do szkoły 1” lub równoważne
	5
	
	

	8 
	Książeczka
	Książeczka zawiera ćwiczenia pogłębiające i utrwalające znajomość pisowni wyrazów ze spółgłoskami miękkimi. Na przykładzie blisko 250 słów zostały przedstawione zasady pisowni spółgłosek miękkich za pomocą litery „i” (w pozycji przed spółgłoskami) oraz za pomocą kreski nad literą (w pozycji przed spółgłoskami na końcu wyrazów).  Książeczkę zamyka słowniczek zawierający materiał językowy wykorzystany w ćwiczeniach. Typ „PUS. Ortografia. Zmiękczenia” lub równoważne
	5
	
	

	9 
	Książeczka
	Gramatyka na wesoło 1. Gramatyka języka polskiego w nauczaniu zintegrowanym typ „PUS. Gramatyka na wesoło 1” lub równoważne
	5
	
	

	10 
	Książeczka
	Gramatyka na wesoło 2. Gramatyka języka polskiego w nauczaniu zintegrowanym - cz. II. typ „PUS. Gramatyka na wesoło 2” lub równoważne
	5
	
	

	11 
	Książeczka
	Skoncentruj się cz. 1. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Typ „PUS. Skoncentruj się, cz. 1” lub równoważne
	5
	
	

	12 
	Książeczka
	Skoncentruj się cz. 2.  Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Typ „PUS. Skoncentruj się, cz. 2” lub równoważne”
	5
	
	

	13 
	Książeczka
	Rusz głową cz. 1. Gry i zabawy logiczne. Typ PUS. Rusz głową, cz. 1 lub równoważne
	5
	
	

	14 
	Książeczka
	Rusz głową cz. 2. Gry i zabawy logiczne. Typ PUS. Rusz głową, cz. 2 lub równoważne
	5
	
	

	15 
	Dwustronna ścianka manipulacyjna - Ścianki Zegar i Tetris - Tetris
	Dwustronna ścianka manipulacyjna z kołeczkami. Pozwala na objaśnianie i wykonywanie ćwiczeń związanych z czasem. Na drugiej stronie tablicy można tworzyć z drewnianych klocków ciekawe kompozycje. Wymiary tablicy: 69 x 86 cm. W zestawie: 58 kolorowych klocków do zegara.
	1
	
	

	16 
	Dwustronna ścianka manipulacyjna - Ścianki Zegar i Tetris - Tetris
	Dwustronna ścianka manipulacyjna z kołeczkami. Kołeczki przykryte są transparentną płytą. Zadaniem jest wrzucenie elementów. Wpadające klocki napotykają na przeszkody i nigdy nie wiadomo, w jaki wzór się ułożą. Na drugiej stronie tablicy można tworzyć z drewnianych klocków ciekawe kompozycje. Wymiary tablicy: 69x 86 cm
	1
	
	

	17 
	Ścianki Zegar i Tetris - Zestaw krążków
	Zestaw 168 drewnianych krążków, plastikowy pojemnik na krążki.
	1
	
	

	18 
	Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji (pakiet na 10 stanowisk)
	Zestaw zawiera: 10 stanowiskowy program multimedialny

• Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią) 

• Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (dokonuje oceny gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii).

• Program zawiera 330 ćwiczeń i 137 kart pracy do wydruku. Główną część zestawu stanowi specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dysleksji połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji ucznia. Z programem: - Naklejki – nagrody dla uczniów - Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów Typ „Eduterapeutica. Dysleksja. Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dysleksji (pakiet na 10 stanowisk)
	1
	
	

	19 
	Gra edukacyjna
	Interaktywna forma nauki liter i ortografii oparta na zabawie. Gra edukacyjna - interaktywna nauka języka polskiego zawiera interaktywne ćwiczenia, animacje, kolorowe ilustracje, narracja. Typ „EduRom. Czytam i piszę - interaktywna nauka języka polskiego” lub równoważne
	4
	
	

	20 
	Polski alfabet - dywanik (200 x 100 cm)
	Mata do zabawy i poznawania liter z antypoślizgowym podłożem. Wykonana jest z grubego, gładkiego filcu, podzielona na 32 pola z literami alfabetu, również polskimi. Wymiary: 200 x 100 cm.
	1
	
	

	21 
	Kostki piankowe - alfabet (A,B, C, D) - 30 x 30 cm
	Kostki piankowe - alfabet (A,B, C, D) - 30 x 30 cm
	1
	
	

	22 
	Kostki piankowe - alfabet (E, F, G, H) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: E,F,G,H
	1
	
	

	23 
	Kostki piankowe - alfabet (I, J, K, L) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: I,J,K,L
	1
	
	

	24 
	Kostki piankowe - alfabet (Ł, M, N, O) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: Ł,M,N,O
	1
	
	

	25 
	Kostki piankowe - alfabet (P, R, S, T) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: P,R,S,T
	1
	
	

	26 
	Kostki piankowe - alfabet (U, W, Y, Z) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: U,W,Y,Z
	1
	
	

	27 
	Kostki piankowe - alfabet (X, Ż, Ć, Ś) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: X,Ż,Ć,Ś
	1
	
	

	28 
	Kostki piankowe - alfabet (Ż, Ą, Ę, Ń) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte litery alfabetu: Ź,Ą,Ę,Ń
	1
	
	

	29 
	Ścianka lustro-tablica magnetyczna - lustro
	Lustro, którego konstrukcja wykonana z drewna sosnowego lakierowanego wodnym lakierem, obudowane ciekawą rama, przedmiot wyposazono  w pręt z kolorowymi paciorkami, któury umożliwia naukę liczenia. Wym.: wys.139 x szer. 86 cm
	1
	
	

	30 
	Ścianka lustro-tablica magnetyczna - tablica
	Tablica magnetyczna, której konstrukcja wykonana z drewna sosnowego lakierowanego wodnym lakierem, obudowana ciekawą rama, przedmiot wyposażono  w pręt z kolorowymi paciorkami, który umożliwia naukę liczenia. Wym.: wys.139 x szer. 86 cm
	1
	
	

	
	Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych

	31 
	Oprogramowanie multimedialne do diagnozy i terapii dyskalkulii (pakiet na 10 stanowisk)
	Zestaw zawiera:

• Aplikację Terapeuty (współpracuje z e-dziennikiem, pozwala na zarządzanie diagnozą oraz terapią)

• Moduł ogólnej diagnozy pedagogicznej (pozwala na ocenę gotowości szkolnej oraz szacunkowego ryzyka dysleksji wzrokowej, słuchowej oraz dyskalkulii).

• Specjalistyczny moduł diagnozy i terapii dyskalkulii połączony z zestawem atrakcyjnych ćwiczeń wykonywanych w Aplikacji Ucznia.

Zestaw przeznaczony jest dla nauczycieli i terapeutów z przedszkoli, szkół, poradni i gabinetów. Wszystkie moduły serii Eduterapeutica integrują się dzięki wspólnej Aplikacji Terapeuty, dając łącznie spójny i pełny obraz pedagogiczny dziecka.

Program zawiera ok. 120 ćwiczeń w formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.

Z programem:

– Naklejki – nagrody dla uczniów

– Ćwiczenia do wydruku: karty pracy i wskazówki dla opiekunów Eduterapeutica uznana została za wyrób medyczny zgodny z polską normą PN-EN ISO 13485:2003/AC:2007. Eduterapeutica otrzymała wyróżnienie za najciekawsze rozwiązania wspierające pracę szkoły w kategorii - Indywidualizacja procesu nauczania. Typ „Eduterapeutica. Dyskalkulia.” lub równoważne
	1
	
	

	32 
	Gra matematyczna
	Gra matematyczna doskonale utrwalająca cyfry w zakresie 1 - 9. Zestaw zawiera: - drewniana skrzynia o wym. 33,5 x 23,5 cm z 18, w której znajdują się dwa pola wyścielone miękkim, zielonym materiałem o wym. 21,5 x 8 cm,  - ruchome płytki o wym.: 4 x 1,8 cm z wydrukowanymi cyframi od 1 do 9 umieszczone w drewnianej skrzyni,  - 4 kostki o wym.: 1,5 x 1,5 cm
	3
	
	

	33 
	Waga 40 x 15 cm - drewniana)
	Drewniana waga w kolorze naturalnym z dwoma szalkami na sznureczkach, z czerwona podstawką Wym.: 40 cm x 15 cm.
	2
	
	

	34 
	Odważniki do wagi
	Odważniki do wagi na drewnianej podstawce. Zestaw składa się z 4 odważników  o wysokości 4 - 7 cm
	2
	
	

	35 
	Pomoc do nauki liczenia
	Pomoc do nauki liczenia, porównywania i wykonywania działań arytmetycznych.

W skład zestawu wchodzi 200 kolorowych klocków o różnej długości: 80 szt klocków w kolorze białym wymiar 1 cm x 1 cm x 1 cm;   27 klocków w kolorze czerwonym wymiar 2 cm x 1 cm x 1 cm; 21 klocków w kolorze jasnozielonym wymiar 3 cm x 1 cm x 1 cm; 12 klocków w kolorze różowym  wymiar 4 cm x 1 cm x 1 cm; 9 klocków w kolorze żółtym wymiar 5 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze ciemnozielonym wymiar 6 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze czarnym wymiar 7 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze brązowym wymiar 8 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze fioletowym wymiar 9 cm x 1 cm x 1 cm; 9 klocków w kolorze pomarańczowym wymiar 10 cm x 1 cm x 1 cm. Całość zapakowana w walizeczkę o wymiarach: 19 cm x 16,8 cm x 3,8 cm z praktycznym uchwytem.
	7
	
	

	36 
	Książeczka
	Dwadzieścia cztery ćwiczenia w przystępnej i zabawowej formie przybliżające pojęcie czasu. Dzieci uczą się odczytywania godzin, kwadransów i minut na zegarze tradycyjnym i elektronicznym. Poznają nazwy miesięcy, uczą się zapisywania dat, właściwego użycia terminów służących do określania czasu: teraz, przedtem, potem, dłużej, krócej, dzisiaj, wczoraj, rano, wieczór, stosowania numeracji rzymskiej I – XII, rozmieszczenia dni świątecznych w kalendarzu i posługiwania się nim. Typ „PUS. Zegar i kalendarz” lub równoważne
	5
	
	

	37 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Matematyka na wesoło 3. Typ PUS. Matematyka na wesoło 3. Zadania tekstowe, cz. 1 lub równoważne
	5
	
	

	38 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Matematyka na wesoło 4. Typ „PUS. Matematyka na wesoło 4. Zadania tekstowe, cz. 2” lub równoważne
	5
	
	

	39 
	Książeczka
	PUS. Ćwiczenia w orientacji 1 lub równoważne
	5
	
	

	40 
	Książeczka
	Książeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków). Tematyka: Symetria, miary, wagi, pieniądze typ „PUS. Matematyka konkretna. Symetria, miary, wagi, pieniądze” lub równoważne
	5
	
	

	41 
	Kostki piankowe - cyfry (1, 2, 3, 4) - 30 x 30 cm
	Kostki piankowe - cyfry (1, 2, 3, 4) - 30 x 30 cm
	1
	
	

	42 
	Kostki piankowe - cyfry (5, 6, 7, 8) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte liczby: cyfry 5,6,7,8
	1
	
	

	43 
	Kostki piankowe - cyfry (9, 10, 0, =) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte liczby: cyfry i znaki 9, 10, 0, =.
	1
	
	

	44 
	Kostki piankowe - cyfry (+, -, x, :) - 30 x 30 cm
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte znaki: +, -, X, :.
	1
	
	

	45 
	Przeźroczyste klocki z kartonikiem w środku. W zestawie 16 klockówi.

Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	Przeźroczyste klocki z kartonikiem w środku. W zestawie 16 klockówi.

Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	2
	
	

	46 
	Kolorowe, plastikowe klocki
	Kolorowe, plastikowe klocki z pleksi z kartami ułożeń. 16 klocków (5 x 5 cm), po 4 szt. z każdego koloru. Całość zapakowana w plastikowe pudełeczko z wieczkiem.
	1
	
	

	47 
	Zestaw 16 kloców
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji biało-błękitnej, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	48 
	Zestaw 16 kloców 
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji zielono-fioletowejj, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	49 
	Zestaw 16 kloców
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji żółto-błękitnej, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	50 
	Zestaw plansz
	Zestaw zawiera białe plansze do kształtowania pojęcia części wspólnej, utrwalania własności figur geometrycznych. Zabawa z ich wykorzystaniem polega na zapełnianiu pól małymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi odszukać na kartonikach zbiory o własnościach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach tabeli.  Zestaw zawiera:

- 6 plansz o wymiarach 30 x 30 cm;                                                                                      - 96 plastikowych kart o wymiarach 5 x 5 cm;                                                              - drewniana skrzynia o wymiarach 34 x 34 x 7 cm.                                                      Całość zapakowana jest w białe, kartonowe pudełko o wymiarach 34,5 x 34,5 x 8 cm.
	1
	
	

	51 
	Puzzle
	Wykonana z grubego kartonu tablica w kolorze zielonym o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81 kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem działań matematycznych (dzielenie). Całość zapakowana w folię.
	1
	
	

	52 
	Zestaw do nauki liczenia
	Zestaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych składa się z: 4 plastikowych pudełek z przegródkami o wym. 26,5 cm x  12 cm , 30 kart o wym. 5,5 cm x 4,5 cm, 42 tekturowych kart z oznaczeniami o wym. 8,5 cm x 25,2 cm, oraz 130 żetonów o śr. 3 cm.  Całość zapakowana jest w kolorowe pudełko o wymiarach 39 cm x 28 cm x 6 cm.
	1
	
	

	
	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnionych w zakresie nauk matematyczno-przyrodniczych
	
	
	

	53 
	Multimedialne oprogramowanie
	Multimedialne oprogramowanie wspomagające rozwój predyspozycji i uzdolnień dzięki zajęciom prowadzonym metodą projektu edukacyjnego. Program pozwala nauczycielowi na organizację cyklicznych zajęć dla dzieci przejawiających ponadprzeciętną ciekawość świata, a także tych, które chcą twórczo uczestniczyć w realizowanych w ramach zajęć projektach. Możliwości i wyjątkowe funkcjonalności programu: − unikalne połączenie metodyki postępowania z uczniem zdolnym oraz narzędzi do dyspozycji nauczyciela i uczestników zajęć, − dostosowanie do pracy z rzutnikiem i tablicą interaktywną, − doskonałe narzędzie do prowadzenia zajęć jednocześnie z całą grupą uczniów, − zawiera m.in.: nowoczesne zasoby multimedialne, pakiet publikacji, pomoce tradycyjne, karty pracy i motywujące nagrody dla dzieci. Program ma za zadanie:

− stymulowanie ciekawości poznawczej, − kreowanie i uwzględnianie alternatywnych możliwości wyboru, − formułowanie hipotez, projektowanie, decydowanie o wyborze sposobu postępowania,

− rozwijanie umiejętności abstrahowania, wnioskowania i dedukowania, − kształtowanie myślenia strategicznego,

− uczenie współdziałania w grupie (wspólne przygotowywanie projektów), − stymulowanie zaradności, życiowego sprytu i przedsiębiorczości. Program zawiera narzędzie edytorskie, dzięki któremu wyniki pracy dzieci nad projektem mogą być przedstawione w formie komiksu lub krótkiego filmu z dźwiękiem. Pozwala to najmłodszym przedstawić swoje postępy w pracy i zademonstrować przebieg realizacji projektu liczeniem,

− e-Mandale wspomagające zajęcia artystyczne i relaksacyjne,

− nagrody motywujące ucznia (np. dyplomy i naklejki). Typ „Edusensus. Uczeń zdolny” lub równoważny
	
	
	

	54 
	Lupka powiększająca
	Lekka, mała lupka wykonana z tworzywa sztucznego lupka, umożliwiająca wnikliwą obserwację owadów i roślin. Idealna do zabrania na wycieczkę przyrodniczą. Wym.: 14 x 5,8 x 0,9 cm.
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	55 
	Mikroskop - zestaw duży
	zestaw do badań w skład którego wchodzi mikroskop wykonany z plastiku o wys.25 cm, zasilany 2 bateriami 1,5 V typu AA,  1 szkło powiększające 3x i 7x  o dł. 11,5 cm, 10 czystych szkiełek do preparatów o wym. 7,5x2,5  cm, 2 gotowe preparaty, 2 czyste fiolki o wys.4,5 cm, 12 szkiełek nakładowych, 1 wkrętak o dł. 9,5 cm z plastikowym uchwytem, 1 plastikowa igła preparacyjna o dł. 12,5 cm, 1 plastikowa pęseta o dł. 19,8, 1 skalpel o dł. 12,9 cm (długość ostrza 3,5 cm), 1 szpatułka o dł. 14 cm, instrukcja obsługi.
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	56 
	Świat - jednostronna mapa polityczna (150 x 110 cm)
	Barwne i szczegółowe opracowanie kartograficzne uwzględniające najbardziej aktualny podział administracyjny świata. 

Skala 1: 28000 000. Wym.: 150 x 110 cm.
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	57 
	Europa - jednostronna mapa polityczna (150 x 110 cm)
	Graficzne przedstawienie podziału politycznego Europy i sąsiadujących z nią obszarów. Zawiera wyraziste oznakowanie i krótkie, tabelaryczne zestawienie najważniejszych informacji odnoszących się dla każdego z krajów. System sznurkowowałkowy umożliwia zamieszczenie pomocy na stelażu lub w dowolnym, przeznaczonym do tego celu miejscu. Laminowanie folią gwarantuje trwałe i długoletnie użytkowanie. Skala 1: 680 000. Wym.: 150 x 110 cm.
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	58 
	Polska - mapa fizyczna z el. ekologii i mapa hipsometryczna (dwustronna)
	Dwustronna ścienna mapa szkolna przedstawiająca ukształtowanie powierzchni Polski. Mapę fizyczną Polski wzbogacono o informacje na temat ochrony środowiska. Mapa wykonana jest najnowocześniejszą techniką pozwalającą na uzyskanie unikalnego efektu trójwymiarowego. Rewers mapy to mapa konturowo - hipsometryczna do ćwiczeń. Skala 1 : 550 000, Format: 160 x 120 cm
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	59 
	Globus fizyczny (śr. 220 cm; wys. 30 cm)
	Globus fizyczny (śr. 220 cm; wys. 30 cm)
	1
	
	

	60 
	Gra logiczna
	Gra logiczna. W skłąd zestawu wchodzi drewniana skrzynka łączona na wpusty o wym.: 39 cm x 16 cm x 3,5 cm, plansza z drewna bukowego o wym.: 38 cm x 15 cm x 1,6 cm, 80 szt. dwukolorowych żetonów oraz czarne i białe kołki śr. 6 mm, drewniana listwa z otworami do układania kodu.
	1
	
	

	61 
	Zestaw klocków
	Zestaw klocków do manipulacji i konstruowania, w zestawie 45 elementów. Wym.: 5 x 15 cm.
	1
	
	

	62 
	Pakiet gier edukacyjnych
	Wielostanowiskowy pakiet trzech gier edukacyjnych: Przygoda z pogodą; Przygoda na Ziemi;  Przygoda w kosmosie
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	63 
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 6–7 lat. Oś fabularną gry edukacyjnej ZOO stanowi wyprawa w której bierze udział użytkownik a której celem jest odszukanie sześciu zagrożonych gatunków zwierząt. Wszystkie ważne informacje o ich środowisku naturalnym warunkach życia i zwyczajach są zawarte w specjalnym raporcie. Dzięki zabawie w odnajdywanie informacji dziecko rozbudza swoje zainteresowanie matematyką rozwija aktywność twórczą oraz umiejętność skupienia uwagi. Arytmetyka Podczas zabawy z programem komputerowym dziecko stopniowo nabierze biegłości w dodawaniu i odejmowaniu liczb z użyciem znaków w mnożeniu i dzieleniu rozumianym jako wielokrotne dodawanie i odejmowanie tej samej liczby a także w doliczaniu i odliczaniu oraz w wykonywaniu działań arytmetycznych w myśli z ich podstawami. Typ Matematyka na wesoło. ZOO - gra edukacyjna” lub równoważne
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	64 
	Gra edukacyjna
	ZAWARTOŚĆ PROGRAMU: 

· dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30; 

· porównywanie liczb i określanie liczebności zbiorów; 

· mnożenie jako dodawanie jednakowych składników; 

· liczby jedno- i dwucyfrowe; 

· ciągi malejące i rosnące; 

· rozkład liczby naturalnej na czynniki; 

· obliczanie pola powierzchni figur prostych; 

· ważenie i mierzenie przedmiotów 

Typ „Matematyka na wesoło. Wesołe miasteczko - gra edukacyjna” lub równoważne
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	65 
	Gra edukacyjna
	ZAWARTOŚĆ PROGRAMU:
· dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30;

· porównywanie liczb i określanie liczebności zbiorów;

· mnożenie jako dodawanie jednakowych składników;

· liczby jedno- i dwucyfrowe;

· ciągi malejące i rosnące;

· rozkład liczby naturalnej na czynniki;

· obliczanie pola powierzchni figur prostych;

· ważenie i mierzenie przedmiotów

Typ „Matematyka na wesoło. Pierwsze odkrycie - gra edukacyjna” lub równoważne
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	66 
	Seria 5 programów multimedialnych do rozwijania umiejętności i zdolności matematycznych
	Materiał zgromadzony w programach doskonale uzupełnia zajęcia programowe w szkole podstawowej. Stanowi jednocześnie idealne narzędzie pracy na zajęciach rewalidacyjnych oraz korekcyjno-kompensacyjnych z uwagi na unikatową, starannie przemyślaną konstrukcję programu. Bogaty pakiet ćwiczeń pozwala w sposób wyczerpujący zrozumieć dane zjawisko i opanować odpowiadające mu działanie matematyczne nawet bardzo opornym uczniom oraz dzieciom z dyskalkulią.

Niezwykle przydatna Aplikacja nauczycielska umożliwia pedagogowi wykonanie kompletnej diagnozy trudności matematycznych, dostosowanie programu do określonej grupy uczniów oraz kontrolowanie wyników ich pracy i postępów. Produkt przygotowany został w atrakcyjnej, kolorowej formie gier i zabaw matematycznych, dzięki czemu uczniowie bardzo chętnie uczestniczą w zajęciach z jego wykorzystaniem. Rozbudowany system motywacyjny i szereg zasobów multimedialnych dostępnych w produkcie dodatkowo ułatwiają pracę nauczyciela, który dostaje do ręki kompleksowy produkt spełniający zarówno oczekiwania jego, jak i uczniów.

Ważnym elementem produktu są segregatory z bogatym zestawem wydrukowanych ćwiczeń, korespondujących z zakresem materiału multimedialnego zawartym w programie. Typ „EduSensus.Matematyka - Terapia pedagogiczna – MatŚwiat” lub równoważne
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	67 
	Dwufunkcyjny mebel do zabawy
	Dwufunkcyjny mebel do zabawy, spełniający rolę teatrzyku lub sklepu o wymiarach 110x100 cm. Mebel składa się z trzech części, środkowej (100x55 cm) i dwóch skrzydeł (27x100 cm) mocowanych na zawiasach. Rama wykona z drewna sosnowego lakierowanego wodnym lakierem o grubości 20 mm. Mebel zawiera 4 szufladki o wym. 8x17x7cm oraz półki o gł. 8 cm. Po wyjęciu ruchomej części środkowej powstaje okienko o wym. 45 x 45 cm, które wyposażone jest w materiał imitujący kurtynę. Wypełnienia wykonane ze sklejki o grubości 3 mm malowanej dwustronnie na kolor czerwony i zielony. Pozostałe elementy wykonane ze sklejki o grubości 8 mm lakierowane lakierem wodnym. Połączenia ramy wykonane na kołki drewniane.
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	68 
	Zegar czerwony (40 x 40 cm)
	Zegar o wym. 40 x 40 cm. Wykonany z płyty mdf w kolorze czerwonym.
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	69 
	Kalendarz magnetyczny (70 x 50 cm)
	Zestaw do nauki dni, tygodni, miesięcy, lat oraz pór roku. Kalendarz łączy w sobie możliwość zabawy zespołowej, manipulacji, gier językowych i pamięciowych. Umożliwia także naukę liczenia i pisania. W zestawie: metaliczna tablica (70 x 50 cm), 4 ilustracje z porami roku, 16 ilustracji z puzzlami przedstawiającymi pogodę, 6 strzałek, 31 kart z numerami od 1 do 31, 22 karty do ułożenia roku, 10 kart przedstawiających zajęcia klasowe, woreczek z magnesami.
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	70 
	Krzesełka regulowane typu S, żółty stelaż (wys. 31-38 cm)
	Wykonane ze sklejki kszesełko regulowane na stelażu w kolorze żóltym wys.: 31-38 cm
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	71 
	Szafka z wnękami (127 x szer. 89 x gł. 51 cm

gł. półek 37 cm) + 12 drzwiczek (3x żółte, 3x czerwone, 3x zielone)
	Szafka wykonana z płyty laminowanej o wymiarach: wys. 127 x szer. 89  x gł. 51 cm. Szafka posiada 9 wnęk o głębokości 37 cm. Drzwiczki mają wym.: wys. 37 x szer. 27 cm.
	5
	
	

	RAZEM
	


