Załącznik Nr 1 Wykaz przedmiotu zamówienia - Zespół Szkół Samorządowych w Poświętnem, ul. Szkolna 2A; 26-315 Poświętne
	Gmina Poświętne 

	Lp
	Zespół Szkół Samorządowych w Poświętnem, ul. Szkolna 2A; 26-315 Poświętne


	
	Zajęcia dla dzieci ze specyficznymi trudnościami w czytaniu i pisaniu, w tym także zagrożonych ryzykiem dysleksji


	
	Nazwa
	Opis
	Ilość
	Cena jednostkowa brutto
	Wartość brutto

	1
	Multimedialne oprogramowanie 
	Multimedialne, jednostanowiskowe programy wspomagające profilaktykę, diagnozę i terapię pedagogiczną dzieci z trudnościami w nauce pisania i czytania, uczniów zagrożonych dysleksją oraz z dysleksją rozwojową, Pozwalające na przeprowadzenie profesjonalnej, efektywnej i atrakcyjnej terapii. zawierające kompleksowy materiał ułatwiający prowadzenie zajęć korekcyjnokompensacyjnych przez nauczycieli. Np. Edusensus. Dysleksja - pakiet 1 i 2 lub równoważne 
	1
	
	

	2
	Laptop 15 cali z Windows


	Procesor  min 2 x 2,30 GHz, 3 MB cache

Pamięć RAM  min. 4 GB

Dysk twardy min. 500 GB SATA 5400 obr.

Wbudowane napędy  DVD+/-RW DualLayer

Przekątna ekranu  15,6"

Karta graficzna  niezintegrowana z płytą główną min. 1 GB pamięci własnej

Karta muzyczna  Zintegrowana karta dźwiękowa zgodna z Intel High Definition Audio

Karta sieciowa  10/100 Mbps

Wi-Fi 802.11 b/g/n

Zainstalowany system operacyjny  Microsoft Windows 7 Home Premium PL (wersja 64-bitowa)


	1
	
	

	3
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna - interaktywna nauka języka polskiego zawierająca interaktywne ćwiczenia, animacje, kolorowe ilustracje, narracja.


	1
	
	

	4
	Dywanik glottodydaktyczny.
	Dywanik z literami podstawowymi i niepodstawowymi z zaznaczonym kierynkiem kreślenia liter, wym. 209,5 x 110 cm. Wykonany z PCV z warstwą flizeliny.


	1
	
	

	5
	Książka
	Poradnik wyjaśniający w przystępny sposób istotę i znaczenie pomocy dydaktycznej jaką jest dywanik glottodydaktyczny
	1
	
	

	6
	Gra puzzlowa
	24 pary puzzli i kostkę do gry. Na jednym puzzlu znajduje się literka, na drugim rysunek przedmiotu zaczynającego się na daną literę.

Wymiary puzzla: 5 x 5 cm.
	1
	
	

	7
	Gra logopedyczna (sylaby)
	Gra kształcąca słuch fonemowy (umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów) oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową – umiejętności bardzo ważne w nauce czytania i pisania. Uczy również przestrzegania ustalonych zasad. Zawartość pudełka: 55 kart biedronek, 55 kart ilustracji, plansza, 5 pionków, kostka, instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.

Wymiary pudełka: 19 x 18 x 5 cm.


	1
	
	

	8
	Gra logopedyczna (głoski)
	Gra kształtująca słuch fonemowy umiejętność analizy i syntezy sylabowej wyrazów oraz koordynację wzrokowo-słuchowo-ruchową, koncentrację słuchową umiejętności bardzo ważne w nauce czytania i pisania. Uczy również postrzegania ustalonych zasad. Zawartość pudełka: 55 kart żabek, 55 kart ilustracji, plansza, 5 pionków, kostka, instrukcja. Liczba graczy: od 2 do 5.

Wymiary pudełka: 19 x 18 x 5 cm.


	1
	
	

	9 
	Edukacyjna loteryjka obrazkowa
	Zestaw zawiera: 
- 6 dwustronnych, twardych plansz 
- 54 dwustronne, sztywne tafelki 
- 16 tafelków do gry „szczęśliwa koniczynka” 
- instrukcję gry 

	2
	
	

	10 
	Litery male i duże (48 kart 7,5 x 7,5 cm)


	Zabawne i pouczające memo literowe. Dzieci układają pary z małych, wielkich, pisanych oraz drukowanych znaków. Bawiąc się, analizują kształty symboli, wyszukują ich cechy charakterystyczne, odnajdują podobieństwa, różnice.

Zestaw zawiera 48 twardych kart o wymiarach: 7,5 x 7,5 cm.


	1
	
	

	11 
	Zestaw edukacyjny
	Zestaw edukacyjny do nauczania zasad ortografii. Zestaw zawiera: - 24 kwadratowe , dwustronne karty o wymiarach: 4,5 x 4,5 cm, kartoniki przedstawiają ilustracje przedmiotów, w których występuje "ó" i "u", brzeg kartonika jest żółty; - 24 kwadratowe , dwustronne karty o wymiarach: 4,5 x 4,5 cm, kartoniki przedstawiają przedmioty z literami "ż" i "rz" w nazwie, brzeg kartonika jest czerwony; - 22 kwadratowe , dwustronne karty o wymiarach: 4,5 x 4,5 cm, kartoniki przedstawiają ilustracje przedmiotów zawierających w swej nazwie litery "h" i "ch", brzeg kartonika jest niebieski; - 70 prostokątnych, dwustronnych kart o wymiarach 7,5 x 2 cm z wyrazami, które stanowią podpisy do ilustracji umieszczonych na kwadratowych kartonikach; - 4 notesiki o wymiarch 8 x 11 cm. Całość zapakowana jest w kolorowe pudełko o wymiarch: 18 x 27,5 x 3,5 cm i zawiera instrukcję.

	1
	
	

	12 
	Gra edukacyjna
	Gra edukacyjna polegająca na układaniu wyrazów z puzzli z literkami. Puzzle można układać na 4 sposoby. Dzieci tworzą wyrazy z wylosowanych elementów, na których umieszczone są litery polskiego alfabetu. W zestawie 70 puzzli oraz opis 4 gier.
	1
	
	

	13 
	Gra planszowa
	Gra planszowa w skład której wchodzi dwustronna, kolorowa plansza tekturowa o wym. 41x32,5 cm, 4 plastikowe pionki  w różnych kolorach o wys.  2,5 cm, kartonowe tafelki z cyframi 1,2,3,4 (dwa komplety) o wym. 3x3cm, 144 kartonowe tafelki z literami o wym. 2x2 cm, 45 kartonowych tafelków z obrazkami o wym. 3x3 cm, 36 tekturowych kart z obrazkami 6,5 x 4,5 cm, 50 tekturowych żetonów w kolorze czerwonym o śr.2,4 cm, 30  tekturowych żetonów w kolorze niebieskim o śr.. 2,4 cm oraz instrukcja obsługi. Całość zapakowana w tekturowe pudełko o wym. 34 x 21 cm)


	1
	
	

	14 
	Gra planszowa
	Gra planszowa w skład której wchodzą: dwie dwustronne, kolorowe plansze o wym.: 31,5x31,5 cm, 4 plastikowe pionki w różnych kolorach o wys. 2,5 cm, 48 sztuk kartonowych żetonów z  literami o średnicy 2,5 cm, 4 kartonowe tafelki - samochody , 4 plastikowe podstawki do pionków o średnicy 1,7 cm, kostka do gry,35 kartonowych obrazków o wym. 6,6x4,6 cm, 4 mini słowniczki ortograficzne znajdujące się na kartonikach o wym. 9,2x8,6 cm oraz instrukcja obsługi. Całość zapakowana w tekturowe pudełko o wym. 34 x 21 cm.


	1
	
	

	15 
	gra do odwzorowywań: tablicka + karty


	Zestaw zawiera: tabliczkę o wymiarach: 44,5 x 32 cm, wykonaną z płyty o gr. 3 mm (wierzch biały, spód w kolorze drewna), ograniczoną listwą drewnianą na krótszym i dłuższym boku oraz kopertę  z 20 przezroczystymi kartami z wzorami; karty o wym. 29,6  x 20,9 cm.


	2
	
	

	16 
	Gra manunalna
	W skład zestawu wchodzą: 

1) min. kolorowe łyżki - chwytaki wykonane z bambusa lub innego twardego materiału, o długości nie mniejszej niż 20 cm. W każdej  łyżce znajduje się  otwór o średnicy pozwalającej na swobodne przełożenie kulki przez otwór, w którym  umieszczona jest cienka gumka lub inny materiał spełniający swoją  funkcję (około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie  kulki na łyżce. 

2) min. 36 kulek w czterech  podstawowych kolorach  ponumerowanych od 1 do 9

3) min. 4 wąskie woreczki o długości swobodnego umieszczenia 9 kulek wykonane z kolorowego bawełnianego materiału zakończone z jednej strony  pierścieniem o średnicy umożliwiającej swobodne wkładanie przezeń kulek, a z drugiej gumką lub inny materiał spełniający swoją  funkcję ułatwiającą wyciskanie kulek. 

4) tacka z twardego materiału z wyciętymi 8 otworami wgłębieniami na specjalne żetony, służąca do odczytywania rytmów

5) min. 20 kolorowych  i ponumerowanych krążków – żetonów (kolory zgodne z kolorami kulek, numeracja od 1 do 9)

6) bawełniany sznurek o grubości ok. 1 cm, z ośmioma  pierścieniami, określająca pole gry.

Całość przechowywana w trwałej, wygodnej, estetycznej, zamykanej wieczkiem tubie z rączką.

Zestaw wykonany z drewna bambusowego lub materiału o podobnej twardości złożony z: 

• min.90 elementów- kształtek w 4 podstawowych kolorach  o rozmiarze  minimum 3 cm (składający się z  różnych figur geometrycznych w równych ilościach z każdej figury geometrycznej). Kształtki wykonane z bambusa lub materiału o podobnej twardości o wypukłym kształcie z  otworem  w środku, umożliwiają tworzenie mozaiki, 

• min. 6  pałeczek  o długości  nie mniejszej niż 24cm zakończonych  rączką (w kolorach jak kształtki), na które nakłada się lub nadziewa  kształtki według  wybranej cechy: koloru, kształtu lub wypukłości, 

• kulek odpowiadających ilości pałeczek, z dziurką, po 2 z każdego koloru odpowiadającego kolorom kształtek i pałeczek  .

Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie, w wygodnym tekturowym lub z innego sztywnego materiału opakowaniu w dowolnym kształcie, o wysokości wyższej o minimum 6 cm od wysokości pałeczki. Dół opakowania zamknięty na stałe  zakrywką z twardego materiału, góra opakowania wykończona  zdejmowaną przykrywką. W górnej części opakowania wygodny uchwyt.


	1
	
	

	17 
	Pomoc dydaktyczna
	Zestaw wykonany z drewna bambusowego lub materiału o podobnej twardości złożony z: 

• min.90 elementów- kształtek w 4 podstawowych kolorach  o rozmiarze  minimum 3 cm (składający się z  różnych figur geometrycznych w równych ilościach z każdej figury geometrycznej). Kształtki wykonane z bambusa lub materiału o podobnej twardości o wypukłym kształcie z  otworem  w środku, umożliwiają tworzenie mozaiki, 

• min. 6  pałeczek  o długości  nie mniejszej niż 24cm zakończonych  rączką (w kolorach jak kształtki), na które nakłada się lub nadziewa  kształtki według  wybranej cechy: koloru, kształtu lub wypukłości, 

• kulek odpowiadających ilości pałeczek, z dziurką, po 2 z każdego koloru odpowiadającego kolorom kształtek i pałeczek  .

Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie, w wygodnym tekturowym lub z innego sztywnego materiału opakowaniu w dowolnym kształcie, o wysokości wyższej o minimum 6 cm od wysokości pałeczki. Dół opakowania zamknięty na stałe  zakrywką z twardego materiału, góra opakowania wykończona  zdejmowaną przykrywką. W górnej części opakowania wygodny uchwyt.


	1
	
	

	18 
	Zabawka magnetyczna
	Zabawa ścieżkami rozwija sprawność motoryczną rąk, koordynację wzrokowo- ruchową, precyzję ruchów. W skład zestawu wchodzi 6 plastikowych plansz za szlaczkami (34,5x 25cm), 6 magnetycznych figurek (3,5cm; uchwyt 6cm)
	
	
	

	19 
	Podstawka do ścieżek magnetycznych
	Podstawka pod ścieżki magnetyczne o wym.: 36 x 30 x 14 cm.
	2
	
	

	20 
	Piłka tai-chi (pleksi z torem dla piłeczki, stojakiem)
	Okrągła zabawka o śr.: 20 cm, wykonana z przeźroczystego plastiku.  W środku zabawki umieszczono tor w kolorze zielonym, którego powierzchnia pokryta jest antypoślizgowymi wypustkami oraz okrągły, ruchomy element w kształcie kuli, w kolorze pomarańczowym o średnicy 3 cm. W zestawie z zabawką czarna, gumowa podstawka o średnicy 12 cm, na 3 parach nóżek. Całość zapakowana w kartonowe pudełko o wymiarach: 20x20x20 cm
	1
	
	

	21 
	piłka z torem i kulką
	Fantazyjna zabawka rozwijająca koordynację wzrokoworuchową, precyzję i celowość ruchu. Prowadzenie piłki po torze wymaga obracania zabawki w różnych kierunkach.

Wym.: 15 x 15 x 30 cm.
	1
	
	

	22 
	piłeczka na torze
	Tor w kształcie leżącej ósemki, wykonany z estetycznego, wytrzymałego tworzywa. Po bokach zamontowane uchwyty ułatwiające manipulowanie przyrządem. Głębokie wyżłobienie zapobiega wypadaniu piłki. W zestawie znajdują się 2 piłeczki, każda wykonana z innego tworzywa, co powoduje, że poruszają się one z różną prędkością.
	1
	
	

	23 
	Zestaw mozaikowy
	Zestaw 1512 szt. kolorowych spinek, 17 kart ze wzorami, 3 duże grzebienie ze stojakiem i górną listwą.
	1
	
	

	24 
	Twister sensoryczny (6 elastycznych krążków z kolcami)
	Zestaw 6 elastycznych krążków z kolcami, każdy o innej twardości i kolorze. Śr. 15 cm, gr. 3 cm
	1
	
	

	25 
	Piłeczki z kuleczkami (3 szt., wypełnione kuleczkami i żelem)
	Piłki wypełnione kuleczkami z PCV i nietoksycznym żelem umożliwiającym przemieszczanie się kulek podczas ściskania. Zabawa piłką relaksuje dłoń zmęczoną pisaniem, rozwija mięśnie śródręcza. 3 sztuki w komplecie.
	1
	
	

	26 
	Zabawka
	Zabawa w łapanie piłki. Rozwija koordynację wzrokoworuchową, zręczność, doskonali szybkość reakcji.

W zestawie 3 szt. rakietek z obręczą i przymocowaną piłeczką Dł. 38 cm, śr. piłki: 7 cm.
	1
	
	

	27 
	Makatka edukacyjna
	Makatka ścienna  w kształcie jabłka, wykonana z ciemno zielonej tkaniny typu drelich,  listki i szypułka  wykonane z filcu w kolorze jaskrawym zielonym,  34 kieszenie  wykonane z transparentnej folii PCV , wykończona lamówką w kolorze żółtym. Wymiary makatki 95x85 cm
	1
	
	

	28 
	Zestaw kartoników
	Zestaw 583 kartoników z drukowanymi, małymi i wielkimi literami, cyframi 0-9, znakami interpunkcyjnymi oraz znakami działań, wys. 11 cm
	1
	
	

	29 
	Zestaw kontrolny
	Zamykane pudełeczko, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny do wykorzystać w połączeniu z książeczkami typ pus lub równoważne
	1
	
	

	30 
	Książeczka
	Gry i zabawy ogólnorozwojowe w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole, rozróżnianie odległości, kształtu i wielkości, dobieranie obrazków logicznie do siebie pasujących, zestawianie całości z pojedynczych elementów, zapamiętywanie szczegółów i ich pamięciowe odtwarzanie, rozpoznawanie roślin i zwierząt, typ pus „idę do szkoły 1” lub równoważne
	1
	
	

	31 
	Książeczka
	Jest pełna gier i zabaw ogólnorozwojowych w formie obrazkowej, dla starszych przedszkolaków i dzieci rozpoczynających naukę w szkole. Dzięki książeczce dzieci uczą się: * rozpoznawania i utrwalania nazw ptaków, zwierząt polnych i afrykańskich, * rozpoznawanie i utrwalanie nazw owoców, kwiatów i warzyw, * łączenia w pary obrazków logicznie do siebie psujących i ze względu na brakujący element. Typ „PUS Idę do szkoły 2” rób równoważne
	1
	
	

	32 
	Książeczka
	PUS. Idę do szkoły 3 lub równoważny
	1
	
	

	33 
	Książeczka
	PUS. Idę do szkoły 4 lub równoważny
	1
	
	

	34 
	Książeczka
	Książeczka przeznaczona jest dla dzieci w nauczaniu zintegrowanym i służy kształtowaniu pojęcia przymiotnika. Proponowane ćwiczenia i obserwacje językowe pomogą dziecku odkryć najważniejsze cechy i funkcje tej części mowy, dostarczając ciekawego słownictwa i okazji do posługiwania się nim w różnych sytuacjach. Książeczka znakomicie służy do zajęć wyrównawczych i ukierunkowanej pracy z dziećmi z dysleksją i dysortografią oraz w terapii logopedycznej. Różnorodność form ćwiczeń oraz ich zabawowy charakter uatrakcyjniają proces uczenia opierając go na aktywności i samodzielności dziecka. Temu celowi służą też barwne, humorystyczne ilustracje uzupełniające i wzbogacające warstwę językową zadań. Typ „PUS Jaki, Jaka. Jakie” lub równoważne
	1
	
	

	35 
	Książeczka
	Zestaw ćwiczeń językowych utrwalających pojęcie rzeczownika, łączących elementy gramatyki, frazeologii i stylistyki. Ćwiczenia oparte są na konkretnym materiale, dzięki któremu dzieci odkrywają najważniejsze cechy i funkcje części mowy, poznają podstawowe zasady ortograficzne związane z pisownią rzeczowników, a także ich związki wyrazowe. Nauczyciela książeczka może zainspirować do traktowania ćwiczeń gramatycznych jako integralnej części pracy nad doskonaleniem mowy ucznia. Typ „PUS Rzeczownik 1” lub równoważne 
	1
	
	

	36 
	Książeczka
	Zbiór ćwiczeń i zabaw językowych kształtujących i utrwalających pojęcie rzeczownika. Przeznaczony jest dla dzieci, które poznały tę część mowy w podstawowym zakresie i potrafią odnaleźć rzeczownik w grupie innych wyrazów, określić pytanie, na które odpowiada, i liczbę, w której występuje. Zawarte w nim ćwiczenia poszerzają i utrwalają wiadomości na temat rzeczownika i jego roli w języku polskim. Pokazują tożsamość wyrazu pomimo jego różnych form deklinacyjnych, bogactwo języka wynikające z możliwości tworzenia wyrazów pochodnych, a także przybliżają podstawowe zasady ortograficzne zawiązane z pisownią rzeczowników. Wskazują związki i zależności zachodzące pomiędzy rzeczownikiem a innymi częściami mowy. Wszystkie ćwiczenia mają formę zabaw językowych, łamigłówek i komiksów, są barwnie i humorystycznie ilustrowane Typ „PUS Rzeczownik 2” lub równoważne
	1
	
	

	37 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: ABC. Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A-L, cz.1 typ „PUS. ABC. Rozpoznawanie i rozróżnianie liter A-L” lub równoważne
	1
	
	

	38 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: ABC. Rozpoznawanie i rozróżnianie liter Ł-Z,  typ „PUS. ABC. Rozpoznawanie i rozróżnianie liter L-Z” lub równoważne 
	1
	
	

	39 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: ABC. Dwuznaki
	1
	
	

	40 
	Książeczka
	Przeznaczona jest dla dzieci w klasach I-III. Zawiera zabawy i ćwiczenia związane z kształtowaniem i utrwalaniem pojęcia czasownika i jego funkcji w języku polskim; dostarcza dzieciom okazji do obserwacji użycia czasownika w różnych kontekstach i sytuacjach, mówienia na poziomie wyrazów, związków wyrazowych, zdań i dłuższych wypowiedzi, doskonali umiejętności posługiwania się tą częścią mowy. Zawarty w książeczce materiał językowy uporządkowany został zgodnie z zasadą stopniowania trudności, łączy zagadnienia gramatyki, frazeologii, stylistyki. Z powodzeniem może być wykorzystywany przez nauczyciela w kształceniu zintegrowanym do ćwiczeń w mówieniu i pisaniu oraz w doskonaleniu pracy własnej dziecka. Różnorodność form ćwiczeń oraz ich zabawowy charakter uatrakcyjniają proces uczenia się opierając go na aktywności i samodzielności dziecka. Temu celowi służą też barwne, humorystyczne ilustracje uzupełniające i wzbogacające warstwę językową poszczególnych zadań. Typ PUS.Co robi? Co robią? Czasownik lub równoważne 
	1
	
	

	41 
	Książeczka
	Książeczka zawiera ćwiczenia pogłębiające i utrwalające znajomość pisowni wyrazów ze spółgłoskami miękkimi. Na przykładzie blisko 250 słów zostały przedstawione zasady pisowni spółgłosek miękkich za pomocą litery „i” (w pozycji przed spółgłoskami) oraz za pomocą kreski nad literą (w pozycji przed spółgłoskami na końcu wyrazów).  Książeczkę zamyka słowniczek zawierający materiał językowy wykorzystany w ćwiczeniach. Typ „PUS. Ortografia. Zmiękczenia” lub równoważne 
	1
	
	

	42 
	Książeczka
	Gramatyka na wesoło 1. Gramatyka języka polskiego w nauczaniu zintegrowanym typ „PUS. Gramatyka na wesoło 1” lub równoważne
	1
	
	

	43 
	Książeczka
	Gramatyka na wesoło 2. Gramatyka języka polskiego w nauczaniu zintegrowanym - cz. II. typ „PUS. Gramatyka na wesoło 2” lub równoważne
	1
	
	

	44 
	Książeczka
	Skoncentruj się cz. 1. Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Typ „PUS. Skoncentruj się, cz. 1” lub równoważne” 
	1
	
	

	45 
	Książeczka
	Skoncentruj się cz. 2.  Zabawowe formy ćwiczeń na koncentrację. Typ „PUS. Skoncentruj się, cz. 2” lub równoważne”
	1
	
	

	46 
	Książeczka
	Rusz głową cz. 1. Gry i zabawy logiczne. Typ PUS. Rusz głową, cz. 1 lub równoważne
	1
	
	

	47 
	Książeczka
	Dzięki książeczce do nauki czytania 1 dziecko uczy się:
* odczytywania wyrazów 1-, 2-sylabowych i ich łączenie z odpowiednimi obrazkami,
* odczytywania całych wyrazów 1- i 2-sylabowych z szeregu poznanych liter,
* odczytywania i łączenie w pary rymujących się wyrazów 1-sylabowych,
* wyodrębniania liter rozpoczynających nazwy obrazków,
* określania kolejności liter w alfabecie,
* utrwalania pojęcia sylaby i określenie jej pozycji w wyrazie,
* uzupełniania wyrazów brakującymi samogłoskami. Typ „PUS. Łatwe ćwiczenia do nauki czytania, cz. 1” lub równoważne
	1
	
	

	48 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 2. Typ „PUS. Łatwe ćwiczenia do nauki czytania, cz. 2” lub równoważne
	1
	
	

	49 
	Książeczka
	Książeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Łatwe ćwiczenia do nauki czytania 3. Typ „PUS. Łatwe ćwiczenia do nauki czytania, cz. 3” lub równoważne
	1
	
	

	50 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Łatwe ćwiczenia do nauki czytania cz. 4 Typ „PUS. Łatwe ćwiczenia do nauki czytania, cz. 4” lub równoważne
	1
	
	

	51 
	Książeczka
	Ćwiczenia wprowadzające do nauki pisania. Będę pierwszoklasistą, cz. 1, 2, 3
	1
	
	

	52 
	Książeczka
	Ćwiczenia wprowadzające do nauki pisania, cz. 1. typ „Ćwiczenia wprowadzające do nauki pisania. Będę pierwszoklasistą, cz. 1, 2, 3” lub równoważne
	2
	
	

	53 
	Książeczka
	Książeczka do ćwiczeń w pisaniu liter,. Typ „Klub Przyjaciół Myszki Miki – litery” lub równoważne 
	2
	
	

	54 
	Książeczka
	Książeczka do ćwiczeń grafomotorycznych Typ Klub Przyjaciół Myszki Miki – szlaczki lub równoważne
	2
	
	

	55 
	Książeczka
	Książka do ćwiczeń w rysowaniu i pisaniu. Pomaga ukształtować ruchy ręki piszącej, rozwija spostrzegawczość i ćwiczy koncentrację uwagi.                                                                                                        Format: A4 ;  Objętość: 108 stron Typ „311 szlaczków i zygzaczków. Ćwiczenia grafomotoryczne usprawniające rękę piszącą” lub równoważne 
	2
	
	

	56 
	Książeczka
	Książeczka zawiera ilustracje oraz  karty z ćwiczeniami grafomotorycznymi, które rozwijają zdolności manualne oraz koordynację wzrokowo-ruchową typ „Od pęteliki do literki. Ćwiczenia przygotowujące do nauki pisania dla dzieci w wieku 5-7 lat” lub równoważne 
	2
	
	

	57 
	Książeczka
	Ćwiczenia przygotowujace  do pisania dla dzieci leworęcznych. Książeczka o formacie A4, posiada 132 strony. Typ „Lewa ręka rysuje i pisze. Ćwiczenia przygotowujące do pisania dla dieci leworęcznych, cz. 2”  lub równoważne 
	2
	
	

	58 
	Książeczka
	Zestaw ćwiczeń kaligraficznych przeznaczony dla dzieci objętych nauczaniem wczesnoszkolnym, z trudnościami w opanowaniu poprawek grafiki pisma. Każda litera podzielona jest na elementy ułatwiające kształtne pisanie z zachowaniem prawidłowego kierunku. Zadaniem dziecka jest ćwiczenie pisania po śladzie kolejnych elementów, a następnie całych liter według zasady ciągłości pisania. Zestaw składa się ze 109 plansz w formacie A4 i sztywnych, kolorowych okładek z instrukcją.  Typ „Ćwiczenia kaligraficzne dla klas 0-3. Piszę po śladzie, cz. 1” lub równoważne
	3
	
	

	59 
	Książeczka
	Ortograficzne ćwiczenia percepcji wzrokowej i koncentracji uwagi typ „Detektyw Ortografem” lub równoważne
	
	
	

	60 
	Przeplatanka ze wzorami
	Przeplatanka do rozwijania sprawności manulanej. W zestawie: podstawka 20,5 x 23,50 cm, szydełko, 4 kolorowe sznureczki.
	1
	
	

	61 
	gra sprawnościowa
	Gra składa się  z drewnianej skrzynki w kształcie trójkąta, o wymiarach 35,5 x 35,5 x 35,5 cm,  z wyciętymi otworami rozmieszczonymi blisko siebie   i trzech kulek w kolorach czerwonym, niebieskim i żółtym.  które można przemieszczać za pomocą specjalnej obręczy i 3 długich sznurków po narysowanych torach. Gra uczy koordynacji i współpracy. 

Całość zapakowana jest w kolorowe, trójkątne pudełko o wymiarch: 39 x 39 x 39 cm.
	1
	
	

	62 
	Gra logiczna
	Gra kształtująca umiejętność logicznego myślenia oraz spostrzegawczość. Zestaw zawiera 24 karty z symbolami o wymiarach 24,5 cm x  5,6 cm, 24 ramki wykonane z tworzywa sztucznego o wym. 7,2 cm x 6,7 cm. Zestaw zapakowany w transparentne pudełeczko z uchwytem.
	1
	
	

	63 
	Gra analogiczna
	Zabawka zwraca uwagę na podobieństwa, zależności i często ukryte związki między zjawiskami oraz przedmiotami. Została zaprojektowana po to, aby uczyć  koncentracji, wyciągania wniosków i myślenia poprzez analogię. Komplet zawiera 4 plansze i 16 tematycznych tabliczek, które należy odpowiednio ze sobą zestawić
	1
	
	

	64 
	Lotto kształty (4 plansze, 36 kart)
	Lotto-kształty jest interesującą formą nauki rozpoznawania podobnych, dwuwymiarowych kształtów. Każda plansza (20,5 x 20,5 cm) ma 9 kwadratów przedstawiających kształty i przedmioty znane z życia

codziennego. Gracze dopasowują karty do przedmiotów lub kształtów. Uczą się pojęć: strona, bok, symetria, rozpoznawania kształtów. W zestawie 4 plansze, 36 kart oraz instrukcja dla nauczyciela.
	1
	
	

	65 
	Gra
	Gra polega na umeblowaniu mieszkania. Wymaga znajomości funkcji użytkowych sprzętu domowego, aby urządzić kuchnię, pokój gościnny, łazienkę, sypialnię. Dzieci losują za pomocą koła pomieszczenie, które muszą urządzić i zapełniają swoją planszę przedmiotami i meblami. W zestawie: 4 plansze 

z pomieszczeniami (32 x 20 cm), 20 elementów wyposażenia oraz koło losujące (20 x 20 cm)._
	1
	
	

	66 
	Plansze
	Seria edukacyjnych plansz i kart, których celem jest nabycie umiejętności dostrzegania przez dzieci i unikania różnych zagrożeń. 4 plakaty ilustrują sceny z życia codziennego: kuchnia, korytarz, łazienka i ogród. Nauczyciel prowadzi dyskusję na temat scen przedstawionych na ilustracjach, wykorzystując magnetyczne żetony oraz karty ilustrujące niebezpieczne czynności. Zestaw zawiera: 4 plakaty (62 x 38 cm), 40 kart magnetycznych
	1
	
	

	67 
	Loteryjki obrazkowo-sylabowe - pomoc do ćwiczeń w nauce czytania i pisania
	Loteryjki obrazkowo-sylabowe - pomoc do ćwiczeń w nauce czytania i pisania
	1
	
	

	68 
	Książeczka
	Książeczka , w której dzieci uzupełniają w danym wyrazie literę lub dwuznak, następnie wykonują ćwiczenie utrwalające pisownię tego słowa. Mogą też pokolorować ilustracje, które po wycięciu staną się podstawą wielu ciekawych zabaw opisanych we wstępie. Do książeczki dołączono minisłowniczek zawierający wszystkie wyrazy z ćwiczeń.Format A4; objętość 72 strony.
	1
	
	

	69 
	Książeczka
	Zbiór ćwiczeń stymulujących rozwój percepcji słuchowej nie tylko dla uczniów z dysleksją typ „Dyslektyczne ucho” lub równoważne
	1
	
	

	70 
	Książeczka
	Ćwiczenia percepcji słuchowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym typ „Gumowe ucho” lub równoważne
	1
	
	

	71 
	Zestaw plansz
	W zestawie 4 plansze o wym.: 18 x 18 cm i 36 kart ze zdjęciami o wym.: 5 x 5 cm typ „Lotto zdjęcia” lub równoważne
	1
	
	

	72 
	Długie uchwyty na ołówiek (10 szt.)
	Zestaw 10 kolorowych nakładek na ołówek, które zwiększają komfort pisania. Długość uchwytu 4 cm, średnica otworu 9mm. Wykonane są z bezzapachowej i niebarwiącej gumy, zapakowane w woreczek.
	1
	
	

	73 
	Gruby papier rysunkowy (500 kartek, 25 kolorów)
	500 arkuszy kolorowego grubego papieru (130 g)  w 25 kolorach. Format A4.
	1
	
	

	74 
	Blok techniczny biały A3 (100 ark.)
	Blok techniczny biały A3 (100 ark.)
	1
	
	

	75 
	Dwustronny karton w paski (10 kartek, 300 g)
	10 kartek o wym.: 25 x 35 cm, 300 g.
	1
	
	

	76 
	Dwustronny karton w kropkii (10 kartek, 300 g)
	Dwustronny karton w kropki- 10 kartek o wym.: 25 x 35 cm, 300 g.
	1
	
	

	77 
	Kredki plastikowe (12 szt. + 1 metalizowana, 12 kolorów)
	Kredki plastikowe w 12 kolorach + 1 kredka metalizowana
	8
	
	

	78 
	Farby do malowania palcami (8 kolorów, każdy 125 g)
	6 szt różnokolorowych farb do malowania palcami, poj.: 40 ml
	1
	
	

	79 
	Tempera gotowa do użytku (8 kolorów, 500 ml każda)
	Tempera gotowa do użytku (8 kolorów, 500 ml każda)
	1
	
	

	80 
	Łopatki do malowania (4 łopatki o różnych wzorach)
	W zestawie: 4 łopatki o różnym wzorze, które dają niezwykły efekt wszelkich prac rtystycznych. Wym.: 10 x 15 cm.
	1
	
	

	81 
	Nożyczki - Rogowe zaokrąglone
	Nożyczki - Rogowe zaokrąglone, dł. Ostrza 5 cm
	1
	
	

	82 
	Nożyczki - Rogowe klasyczne
	Nożyczki - Rogowe klasyczne, dł. Ostrza 5 cm
	1
	
	

	83 
	Nożyczki - Rogowe barokowe
	Nożyczki - Rogowe barokowe, dł. Ostrza 5 cm
	1
	
	

	84 
	Dziurkacze - gwiazdka (3 szt.: choinka, gwiazdka, śnieżka)
	Zestaw 3 dziurkaczy do wycinania motywów z papieru (gwiazdka, choinka, śnieżynka). Wielkość wykrawanego elementu: 15 mm
	1
	
	

	85 
	Dziurkacze - aniołek (3 szt.: aniołek, łoś, liść dębu)
	Zestaw 3 dziurkaczy do wycinania motywów z papieru (aniołek, renifer, ostrokrzew). Wielkość wykrawanego elementu: 15 mm
	1
	
	

	86 
	Nie wysychająca masa (kuleczki - zestaw)
	Nie wysychająca masa w kolorze żółtym, niebieskim, zielonym, czerwonym, fioletowym i pomarańczowym.

Zestaw zawiera 6 pudełeczek o wadze 7 gr.
	2
	
	

	87 
	Dmuchajka
	Dmuchajka (Przyrząd do rozwijania i usprawniania aparatu oddechowego, artykulacyjnego i fonacyjnego. Pozwala na kontrolowanie oddechu, wydłużanie fazy wydechowej, umożliwia ustalenie prawidłowego toru oddechowego. Jest wspaniałym sposobem na rozwinięcie umiejętności koncentracji, ponadto uczy spokoju, wycisza. Drewniana pomoc jest w pełni higieniczna, nadaje się do wielokrotnego użytku, do ćwiczeń w gabinecie logopedycznym i w domu. W zestawie: dmuchajka wykonana z drewna bukowego o średnicy 6 cm i wysokości 5 cm, 2 piłeczki styropianowe o średnicy 25 mm oraz 10 słomek)
	1
	
	

	88 
	gra edukacyjna
	7 różnych gier w jednej. Ćwiczy spostrzegawczość, refleks, pamięć, analizę wzrokową, słuchową, uczy rozróżniać kolory i przedmioty. W zestawie umieszczono 210 sztywnych, dwustronnych kart o wym. 4,3 x 4,3 cm, 4 duże, sztywne dwustronne plansze o wym. 23,6 x 33,5 cm. Obrazki na kartach i planszach są takie same.
	1
	
	

	89 
	Gra
	Gra kształtująca umiejetności rozpoznawania dźwięków z otaczającego świata, w zestaw której wchodzi: 25 dwustronnych kart o wymiarach: 19,6 cm x 13,5 cm, 150 żetonów w kolorze czerwonym o śr. 3 cm  oraz płyta CD. Całość zapakowana w walizeczkę o wym. 23,5 cm x 18,5 cm x 6 cm z praktycznym uchwytem.
	1
	
	

	90 
	Loteryjka dźwiękowo-obrazkowa
	36 odgłosów z otaczającego środowiska nagranych zostało 4 razy w różnych kolejnościach. W zestawie: płyta CD (35 min.), 12 ilustrowanych plansz (25 x 9,5 cm), 40 żetonów.  
	1
	
	

	91 
	Lotto dźwiękowe Sytuacje
	Lotto. Dziecko wysłuchuje dźwięków towarzyszących znanym sytuacjom. Źródło każdego odgłosu zaznacza na kolorowej planszy. W zestawie: CD, 6 sztywnych plansz (33 x 22 cm), 50 żetonów.
	1
	
	

	92 
	Zestaw multimedialny
	płyta CD oraz 32 ilustrowane karty (24 x 18 cm).Wysłuchując serii różnych dźwięków, dzieci poznają kolejne wydarzenia z życia psotliwego pieska. Do ułożenia jest 8 historyjek o przygodach Splasza.
	
	
	

	93 
	100 tekstów do ćwiczeń logopedycznych
	100 tekstów do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	

	94 
	Zestaw do ćwiczeń 
	Zestaw ilustrowanych zagadek do ćwiczeń artykulacji głosek szeregu szumiącego. Zestaw zawiera:

• 48 sztywnych, jednostronne kart wykonanych kartonu o wym.: 7,4 x 10,9 cm, wsuniętych w tekturowy stelaż o wym.: 15,5 x 28,4 x 1,8 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera kolorową ilustrację i zagadkę

• 4-stronicową wkładkę na papierze kredowym, o wym.: 15 x 24 cm, z opisem produktu oraz propozycjami gier i zabaw

Całość zapakowana jest w kolorowe, tekturowe pudełko o wym.: 16 x 28,8 x 2 cm.
	1
	
	

	95 
	Zestaw do ćwiczeń
	Zestaw zawiera: 48 sztywnych, jednostronne kart wykonanych kartonu o wym.: 7,4 x 10,9 cm, wsuniętych w tekturowy stelaż o wym.: 15,5 x 28,4 x 1,8 cm rozkładany do pozycji daszka. Każda karta zawiera kolorową ilustrację i zagadkę,  4-stronicową wkładkę na papierze kredowym, o wym.: 15 x 24 cm, z opisem produktu oraz propozycjami gier i zabaw. Całość zapakowana jest w kolorowe, tekturowe pudełko z wizerunkiem ryby o wym.: 16 x 28,8 x 2 cm.
	1
	
	

	96 
	Gra dydaktyczna
	Gra dydaktyczna, która zapozna z zasadami pisowni wyrazów z ch i h. Przeznaczona dla dzeici w wieku wczesnoszkolnym. Liczba graczy od 2 do 4 osób + expert(rodzic lub n-l). Gra zawiera 30 par kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literką 
	1
	
	


	97 
	Gra dydaktyczna
	Gra dydaktyczna, która zapozna z zasadami pisowni wyrazów z u i ó. Przeznaczona dla dzeici w wieku wczesnoszkolnym. Liczba graczy od 2 do 4 osób + expert(rodzic lub n-l). Gra zawiera 30 par kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literką Wym. 34x21cm
	1
	
	

	98 
	Gra dydaktyczna
	Gra dydaktyczna, która zapozna z zasadami pisowni wyrazów z rz i ż. Przeznaczona dla dzeici w wieku wczesnoszkolnym. Liczba graczy od 2 do 4 osób + expert(rodzic lub n-l). Gra zawiera 30 par kartoników (60 obrazków) zawierających rysunek i podpis z brakującą literką Wym. 34x21cm
	1
	
	

	99 
	Zajęcia dla dzieci z trudnościami w zdobywaniu umiejętności matematycznych

	100 
	Gra edukacyjna
	Matematyczna gra edukacyjna składająca się z brył, kart tematycznych oraz woreczka i pojemnika do przechowywania akcesoriów. Zasady gry opierają się na umiejętności zastosowania podstawowych operacji: porównywania, klasyfikacji, grupowania. Zabawa uświadamia, że wygląd wielu elementów otaczającego świata jest wykorzystaniem znanych form, a w następstwie także ich szczególnych właściwości. Odszukiwanie cech brył geometrycznych w popularnych przedmiotach lub urządzeniach utrwala poznane wiadomości z zakresu nauki o figurach, pozwala łączyć i funkcjonalnie wykorzystywać podobieństwo, np. podczas

określania pojemności naczyń lub obliczania powierzchni zajmowanej przez daną rzecz. W zestawie: 35 kart ze zdjęciami (9 x 9 cm), z czego 7 kart głównych przedstawia rysunki figur geometrycznych, a pozostałe 28 szt. dane figury w postaci przedmiotów codziennego użytku oraz 7 figur geometrycznych (5 - 7,5 cm).
	1
	
	

	101 
	Cyfry i liczby 1-10 (24 karty, 24 plastikowe ramki)
	Zestaw cyfr i liczb zawiera: 24 karty o wym.: 24,5 cm x 8 cm, 24 plastikowe ramki o wym.: 8 cm x 8 cm. Całość mieści się w wygodnej walizeczce.
	1
	
	

	102 
	Makatka edukacyjna
	Makatka ścienna  w kształcie jabłka, wykonana z ciemno zielonej tkaniny typu drelich,  listki i szypułka  wykonane z filcu w kolorze jaskrawym zielonym,  34 kieszenie  wykonane z transparentnej folii PCV , wykończona lamówką w kolorze żółtym. Wymiary makatki 95x85 cm
	1
	
	

	103 
	Zestaw kartoników do tabliczki mnożenia (240 szt.)
	Zestaw 240 kartoników z cyferkami i znakami do nauki działań arytmetycznych.
	1
	
	

	104 
	Puzzle liczbowe 1-10 (puzzle drewniane łączone w węża)
	Drewniane puzzle liczbowe 1-10 łączone w węża.
	1
	
	

	105 
	Zestaw do ćwiczeń
	Ćwiczenia arytmetyczne. W zestawie: wykonane z plastiku 2 koła losujące o wym.: 20 x 20 cm, 4 plansze z biedronkami o wym.: 20 x 14 cm oraz 1 zmywalny marker. Zadaniem dziecka jest namalowanie na skrzydłach owadów wylosowanej liczby kropek, a następnie zsumowanie utworzonych zbiorów w różnych kombinacjach.
	1
	
	

	106 
	Klocki Cyferki (12 szt.)
	Dwanaście klocków z kolorowymi liczbami, obrazkami i znakami. Wym. klocka 4x4cm.
	1
	
	

	107 
	Zestaw kart
	Zestaw 36 plastikowych dwustronnych kart z cyferkami od 1 do 10. Na jednej stronie znajduje się graficzna prezentacja cyfr, na

drugiej ilustracja przedstawiająca właściwą ilość elementów. Wym. kart  6 x 6 cm.
	1
	
	

	108 
	Zestaw lizaków
	18 dwustronnych lizaków w kolorze biało - czerwonym. Zabawa pomaga skojarzyć liczbę z odpowiadającą jej cyfrą, a także zapamiętać symbole graficzne poszczególnych działań.                                                                                                                         Całość zapakowana jest w kolorowe pudełko o wymiarach: 22,5 x 12,5 x 3 cm.
	1
	
	

	109 
	Kolorowe klocki drewniane
	Dziewięć drewnianych klocków z kolorowymi liczbami i znakami. Wym. Klocka 3x3 cm.  
	1
	
	

	110 
	Układanka edukacyjna
	Układanka edukacyjna składajaca się z 21 elementów o łącznej długości 3m. Celem układanki jest zaznajomienie dzieci z cyferkami. Na drugiej stronie układanki znajduje się wierszyk o każdej z cyferek.
	1
	
	

	111 
	Zestaw do ćwiczeń
	Zestaw zawiera białe plansze do kształtowania pojęcia części wspólnej, utrwalania własności figur geometrycznych. Zabawa z ich wykorzystaniem polega na zapełnianiu pól małymi kartonikami z symbolami. Dziecko musi odszukać na kartonikach zbiory o własnościach wskazanych w odpowiednich kolumnach i wierszach tabeli.  Zestaw zawiera:

- 6 plansz o wymiarach 30 x 30 cm;                                                                                      - 96 plastikowych kart o wymiarach 5 x 5 cm;                                                              - drewniana skrzynia o wymiarach 34 x 34 x 7 cm.                                                      Całość zapakowana jest w białe, kartonowe pudełko o wymiarach 34,5 x 34,5 x 8 cm.  
	1
	
	

	112 
	Zestaw 2 dywaników edukacyjnych
	Zestaw 2 dywaników edukacyjnych z tabliczka mnożenia o wym.: 100 x 140 cm (x 2). Dywaniki wykonane są z tkaniny PCV podszytej flizeliną.
	1
	
	

	113 
	Waga
	Drewniana waga w kolorze naturalnym z dwoma szalkami na sznureczkach, z czerwona podstawką Wym.: 40 cm x 15 cm.
	1
	
	

	114 
	Ćwiczenia arytmetyczne
	Ćwiczenia arytmetyczne. W zestawie: wykonane z plastiku 2 koła losujące o wym.: 20 x 20 cm, 4 plansze z biedronkami o wym.: 20 x 14 cm oraz 1 zmywalny marker. Zadaniem dziecka jest namalowanie na skrzydłach owadów wylosowanej liczby kropek, a następnie zsumowanie utworzonych zbiorów w różnych kombinacjach.
	1
	
	

	115 
	Zestaw kart
	Białe kartoniki z wielobarwnymi, znanymi dziecku i lubianymi przez nie motywami, takimi jak baloniki czy motyle, ułatwią zrozumienie pojęcia zbioru i opierającego się na nim wyobrażenia o liczbie. Wprowadzenie za ich pomocą treści arytmetycznych ubogaci dopełniający całości zestaw tabliczek z wydatnymi, czarnymi cyframi. Dziecko wykonawszy dodawanie lub odejmowanie na konkretach, będzie mogło dzięki specjalnie oznakowanym kartom ułożyć symboliczną wersję każdego działania.

W zestawie: 24 plastikowe karty o wym.: 11 x 7 cm.
	1
	
	

	116 
	Gra z lusterkami
	Gra polegająca na odtworzeniu wzoru podanego na danej karcie wzorcowej przy użyciu cegiełek oraz lusterka.W zestawie: pudełko do przechowywania o wym.: 21 cm x 3,5 cm x 27 cm, 2 plastikowe zwierciadełka, 2 niebieskie podstawki, 4 biało-czerwone  kostki do gry oraz 24 karty ze wzorami.
	
	
	

	117 
	Odważniki do wagi
	Odważniki do wagi na drewnianej podstawce. Zestaw składa się z 4 odważników  o wysokości 4 - 7 cm.
	2
	
	

	118 
	Tuba Gąsienice
	W skład zestawu wchodzą: 

1) min. kolorowe łyżki - chwytaki wykonane z bambusa lub innego twardego materiału, o długości nie mniejszej niż 20 cm. W każdej  łyżce znajduje się  otwór o średnicy pozwalającej na swobodne przełożenie kulki przez otwór, w którym  umieszczona jest cienka gumka lub inny materiał spełniający swoją  funkcję (około 1 cm) ułatwiającą nałożenie i utrzymanie  kulki na łyżce. 

2) min. 36 kulek w czterech  podstawowych kolorach  ponumerowanych od 1 do 9

3) min. 4 wąskie woreczki o długości swobodnego umieszczenia 9 kulek wykonane z kolorowego bawełnianego materiału zakończone z jednej strony  pierścieniem o średnicy umożliwiającej swobodne wkładanie przezeń kulek, a z drugiej gumką lub inny materiał spełniający swoją  funkcję ułatwiającą wyciskanie kulek. 

4) tacka z twardego materiału z wyciętymi 8 otworami wgłębieniami na specjalne żetony, służąca do odczytywania rytmów

5) min. 20 kolorowych  i ponumerowanych krążków – żetonów (kolory zgodne z kolorami kulek, numeracja od 1 do 9)

6) bawełniany sznurek o grubości ok. 1 cm, z ośmioma  pierścieniami, określająca pole gry.

Całość przechowywana w trwałej, wygodnej, estetycznej, zamykanej wieczkiem tubie z rączką.

Zestaw wykonany z drewna bambusowego lub materiału o podobnej twardości złożony z: 

• min.90 elementów- kształtek w 4 podstawowych kolorach  o rozmiarze  minimum 3 cm (składający się z  różnych figur geometrycznych w równych ilościach z każdej figury geometrycznej). Kształtki wykonane z bambusa lub materiału o podobnej twardości o wypukłym kształcie z  otworem  w środku, umożliwiają tworzenie mozaiki, 

• min. 6  pałeczek  o długości  nie mniejszej niż 24cm zakończonych  rączką (w kolorach jak kształtki), na które nakłada się lub nadziewa  kształtki według  wybranej cechy: koloru, kształtu lub wypukłości, 

• kulek odpowiadających ilości pałeczek, z dziurką, po 2 z każdego koloru odpowiadającego kolorom kształtek i pałeczek  .

Całość przechowywana w opakowaniu ułatwiającym szybkie sprzątanie, w wygodnym tekturowym lub z innego sztywnego materiału opakowaniu w dowolnym kształcie, o wysokości wyższej o minimum 6 cm od wysokości pałeczki. Dół opakowania zamknięty na stałe  zakrywką z twardego materiału, góra opakowania wykończona  zdejmowaną przykrywką. W górnej części opakowania wygodny uchwyt.
	
	
	

	119 
	Gra z tabliczkami
	Gra z tabliczkami przybliżająca pojecie ułamka Każda z tablic przedstawia różne przedmioty codziennego użytku, do których należy dopasować karty z odpowiadającymi im ułamkami. W zestawie 4 plansze do gry (20,5 x 20,5 cm), 36 kart z ułamkami.
	1
	
	

	120 
	Gra
	Gra dzięki której dzieci uczą się odczytywać różne skale odnoszące się do długości, masy i pojemności. W zestawie: 4 plansze do gry o wym.: 20,5 x 20,5 cm, 36 kart z miarami oraz instrukcja dla nauczyciela z propozycjami zabawy Typ. Lotto pomiary lub równoważne
	1
	
	

	121 
	Gra
	Gra składająca się z 70 sztywnych kartoników, z których połowa zawiera działania mnożenia, a połowa wyniki tych działań. Wymiary kartoników 4x4 cm. Typ „Super As” lub równoważne
	1
	
	

	122 
	Gra planszowa
	Gra planszowa z zagadkami matematycznymi składająca się z planszy, 50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki słonecznika na tle żółtym, niebieskim, zielonym i czerwonym, podzielonych na 7 części, kostki do gry, 4 pionki, odpowiednio w kolorze żółtym, niebieskim, zielonym i czerwonym, 4 notesiki oraz instrukcji do gry.
	1
	
	

	123 
	Gra edukacyjna
	Gra składa się z 70 sztywnych kartoników, z których połowa zawiera działania mnożenia, a połowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalającym jest zastosowanie kolorów. Kartoniki z działaniami mnożenia mają jedną stronę w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra polega na dobieraniu par spośród dwukolorowych kartoników. Mistrzem mnożenia zostaje ten, kto uzbiera

najwięcej par. Wym. kart:  4 x 4 cm.
	1
	
	

	124 
	Gra matematyczna
	Gra matematyczna. Gra zawiera 8 odrębnych tematycznie plansz, każda o wysokiej estetyce wykonania. Do każdej planszy należy dopasować 8 tematycznie powiązanych małych kart.  Tylnia strona każdego zestawu zawiera system samokontroli. Jest to niesamowita pomoc dydaktyczna do nauki liczenia. W grze może brać zarówno jedna osoba, jak i kilka. Plansze i karty wykonane są z 2,5 plastiku, całość zapakowana w drewniane pudełko
	1
	
	

	125 
	Zestaw Kontrolny
	Zestaw Kontrolny to pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku szkolnym. Składa się z okrągłej podstawy o średnicy 27 cm wykonanej z drewna i 12 drewnianych klocków w sześciu kolorach. Typ „PALETA” lub równoważny
	8
	
	

	126 
	Tarcze z ćwiczeniami
	Zestaw tarcz z ćwiczeniami matematycznymi - dodawanie i odejmowanie w zakresie 20. Do wykorzystania z zestawem kontrolnym. Typ „PALETA M1” lub równoważne
	1
	
	

	127 
	Tarcze z ćwiczeniami
	Zestaw tarcz z ćwiczeniami matematycznymi - dodawanie i odejmowanie w zakresie 100. Do wykorzystania z zestawem kontrolnym. Typ „PALETA M2” lub równoważne
	1
	
	

	128 
	Tarcze z ćwiczeniami
	Zestaw tarcz z ćwiczeniami z zakresu mnożenia, dzielenia i działań mieszanych. Do wykorzystania z zestawem kontrolnym. Typ „PALETA M5” lub równoważne
	2
	
	

	129 
	Pomoc do ćwiczeń
	Pomoc do ćwiczeń koordynacji ruchowo-wzrokowej, zręczności, kształcenia cierpliwości oraz doskonalenia koncentracji uwagi. Składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach, o średnicy 10 mm, długości 180 mm oraz 1 drewnianej kostki  z kolorowymi ściankami
	1
	
	

	130 
	Zestaw do nauki liczenia
	Zestaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych składa się z: 4 plastikowych pudełek z przegródkami o wym. 26,5 cm x  12 cm , 30 kart o wym. 5,5 cm x 4,5 cm, 42 tekturowych kart z oznaczeniami o wym. 8,5 cm x 25,2 cm, oraz 130 żetonów o śr. 3 cm.  Całość zapakowana jest w kolorowe pudełko o wymiarach 39 cm x 28 cm x 6 cm. Typ „Nauka liczenia 3” lub równoważne
	2
	
	

	131 
	Zestaw do nauki liczenia
	estaw do nauki liczenia, wykonywania pierwszych, prostych operacji matematycznych składa się z: 4 plastikowych pudełek z przegródkami o wym. 26,5 cm x  12 cm , 30 kart o wym. 5,5 cm x 4,5 cm, 42 tekturowych kart z oznaczeniami o wym. 8,5 cm x 25,2 cm, oraz 130 żetonów o śr. 3 cm.  Całość zapakowana jest w kolorowe pudełko o wymiarach 39 cm x 28 cm x 6 cm. 
Typ „Nauka liczenia 2” lub równoważne
	2
	
	

	
	Domino
	Zestaw domina z figurami geometrycznymi wykonany z filcu. Zestaw składa się z 28 elementów  o wym. 21 x 10,5 cm umieszczonych w plastikowym pojemniku.
	1
	
	

	132 
	Kolorowe liczby (200 kolorowych klocków o róznej długości w walizce)
	Pomoc do nauki liczenia, porównywania i wykonywania działań arytmetycznych.

W skład zestawu wchodzi 200 kolorowych klocków o różnej długości: 80 szt klocków w kolorze białym wymiar 1 cm x 1 cm x 1 cm;   27 klocków w kolorze czerwonym wymiar 2 cm x 1 cm x 1 cm; 21 klocków w kolorze jasnozielonym wymiar 3 cm x 1 cm x 1 cm; 12 klocków w kolorze różowym  wymiar 4 cm x 1 cm x 1 cm; 9 klocków w kolorze żółtym wymiar 5 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze ciemnozielonym wymiar 6 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze czarnym wymiar 7 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze brązowym wymiar 8 cm x 1 cm x 1 cm; 6 klocków w kolorze fioletowym wymiar 9 cm x 1 cm x 1 cm; 9 klocków w kolorze pomarańczowym wymiar 10 cm x 1 cm x 1 cm. Całość zapakowana w walizeczkę o wymiarach: 19 cm x 16,8 cm x 3,8 cm z praktycznym uchwytem.
	1
	
	

	133 
	Liczydło stojące z magnetyczną tablicą
	Tablica magnetyczna z liczydłem. Konstrukcja wykonana z drewna sosnowego malowanego lakierem wodnym. Część magnetyczna tablicy wykonana z płyty HDF białej 98x63 cm i blachy białej o powłoce ceramicznej 98x63. Cześć tablicy z liczydłem składa się z : 10 prętów o średnicy 5 mm i długości 100 cm , 100 szt. piłek plastikowych (50 szt. niebieskich i 50 szt. żółtych) o średnicy 80 mm. Odległość między prętami 96 mm. Wymiary całości 110 x 134 cm.
	1
	
	

	134 
	Gra
	Gra utrwala aspekt porządkowy liczby, angażując oprócz myślenia naturalną dla dziecka potrzebę ruchu. Zestaw składa się z :  8 sztuk lilii o śr.: 23 cm z antypoślizgowym podłozem , w kolorze niebiesko - żółtym;  - 4 żabki w 4 różnych kolorach (niebieski, żółty, czerwony, pomarańczowy).
	2
	
	

	135 
	Magiczna walizka maluszka (walizka, talica magnetyczna, pisak, gumka, cyfry, symbole matematyczne, litery, karty językowe)
	Magiczna walizka maluszka (walizka, talica magnetyczna, pisak, gumka, cyfry, symbole matematyczne, litery, karty językowe)
	1
	
	

	136 
	Zestaw 48 cyferek magnetycznych i symboli matematycznych
	Wykonany z twardego plastiku zestaw 48 magnetycznych cyferek i symboli matematycznych składa się z : 4 czerwonych jedynek, 4 pomarańczowych dwójek, 4 żółtych trójek, 4 żółtych czwórek, 4 czerwonych piątek, czterech zielonych szóstek, czterech fioletowych siódemek, czterech niebieskich ósemek, czterech zielonych dziewiątek, czterech niebieskich zer i znaków specjalnych : dwóch pomarańczowych ukośników, dwóch fioletowych minusów, fioletowego znaku dodawania i równości, pomarańczowych znaków mnożenia i dzielenia. Długość liczb : 3,5 cm. Zestaw przeznaczony dla dzieci powyżej czwartego roku życia
	1
	
	

	137 
	Gra matematyczna
	Gra matematyczna doskonale utrwalająca cyfry w zakresie 1 - 9. Zestaw zawiera:            - drewniana skrzynia o wym. 33,5 x 23,5 cm z 18, w której znajdują się dwa pola wyścielone miękkim, zielonym materiałem o wym. 21,5 x 8 cm,                                                                        - ruchome płytki o wym.: 4 x 1,8 cm z wydrukowanymi cyframi od 1 do 9 umieszczone w drewnianej skrzyni,                                                                                                                                                                   - 4 kostki o wym.: 1,5 x 1,5 cm
	1
	
	

	138 
	Kulodrom
	Kulodrom składa się z 36 drewnianych klocków. Zadaniem dziecka jest ułożenie toru dla biegu kulki.Wym.: 20 x 43 cm.
	1
	
	

	139 
	Figury - układanka
	Drewniana układanka z namalowanymi figurami geometrycznymi,  rozwijająca logiczne myślenie, wyobraźnię przestrzenną oraz koordynację wzrokowo-ruchową. Wym. 36x36 cm.
	1
	
	

	140 
	Przeźroczyste klocki z kartonikiem w środku. W zestawie 16 klockowi.

Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	Przeźroczyste klocki z kartonikiem w środku. W zestawie 16 klockowi.

Wym. klocka: 5 x 5 cm.
	2
	
	

	141 
	Zestaw 16 kloców
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji żółto-błękitnej, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	142 
	Zestaw 16 kloców
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji biało-błękitnej, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	143 
	Zestaw 16 kloców
	Zestaw 16 kloców z plastiku  o wym. 5x5 cm. Klocki  w tonacji zielono-fioletowejj, posiadające wzory, które po zestawieniu klocków umożliwiają uzyskanie różnych kombinacji geometrycznych. W skład zestawu wchodzi również 6 kolorowych plansz wykonanych z kartonu z przykładowymi wzorami do układania. Całość umieszczona w  plastikowym pudełku z przeźroczystą przykrywką o wym. 22x22 cm
	1
	
	

	144 
	Zestaw puzzli
	Wykonana z grubego kartonu tablica w kolorze zielonym o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81 kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem działań matematycznych  (mnożenie). Całość zapakowana w folię.
	1
	
	

	145 
	Zestaw puzzli
	Wykonana z grubego kartonu tablica w kolorze zielonym o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81 kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem działań matematycznych (dzielenie). Całość zapakowana w folię.
	1
	
	

	146 
	Zestaw puzzli
	Wykonana z grubego kartonu tablica w kolorze zielonym o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81 kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem działań matematycznych (odejmowanie). Całość zapakowana w folię.
	1
	
	

	147 
	Zestaw puzzli
	Wykonana z grubego kartonu tablica w kolorze zielonym o wym.36,5x28,3 cm z nadrukowanymi cyframi. W zestawie 81 kartonowych puzzli o wym. 3x2 cm z nadrukiem działań matematycznych (dodawanie). Całość zapakowana w folię
	1
	
	

	148 
	Kostki piankowe - cyfry (1, 2, 3, 4
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte liczby: cyfry 1,2,3,4.
	2
	
	

	149 
	Kostki piankowe - cyfry (5, 6, 7, 8)
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte liczby: cyfry 5,6,7,8
	2
	
	

	150 
	Kostki piankowe - cyfry (9, 10, 0, =)
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte liczby: cyfry i znaki 9, 10, 0, =.
	2
	
	

	151 
	Kostki piankowe - cyfry (+, -, x, :)
	Kostka piankowa obszyta łatwozmywalnym materiałem w min. 2 kolorach kontrastowych, wym. 30 x 30 x 30 cm. Na 4 ścianach naszyte znaki: +, -, X, :.
	2
	
	

	152 
	Woreczki z grochem - liczby czerwone
	10 szt. woreczków z grochem w kolorze czerwonym z naszytą liczbą 0-9, 14 x 9 cm
	1
	
	

	153 
	Woreczki z grochem - liczby żółte
	10 szt. woreczków z grochem w kolorze żólte z naszytą liczbą 0-9, 14 x 9 cm
	1
	
	

	154 
	Zestaw kontrolny
	Zamykane pudełeczko, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków. Zestaw Kontrolny do wykorzystać w połączeniu z książeczkami.
	3
	
	

	155 
	Książeczka
	Książeczka doskonali umiejętność
posługiwania się ułamkami w konkretnych sytuacjach, dodawania i odejmowania ułamków zwykłych, porównywania i określania ich wielkości, dopełniania do całości, a także zmiany ułamków na liczby całkowite i odwrotnie. Ćwiczenie ułamków rozwija spostrzegawczość i wyobraźnię, umiejętność logicznego myślenia i zapamiętywania oraz uczy koncentracji. Typ „PUS. Ułamki 1. Dodawanie i odejmowanie ułamków zwykłych” lub równoważne
	1
	
	

	156 
	Książeczka
	Dwadzieścia cztery ćwiczenia w przystępnej i zabawowej formie przybliżające pojęcie czasu. Dzieci uczą się odczytywania godzin, kwadransów i minut na zegarze tradycyjnym i elektronicznym. Poznają nazwy miesięcy, uczą się zapisywania dat, właściwego użycia terminów służących do określania czasu: teraz, przedtem, potem, dłużej, krócej, dzisiaj, wczoraj, rano, wieczór, stosowania numeracji rzymskiej I – XII, rozmieszczenia dni świątecznych w kalendarzu i posługiwania się nim. Typ PUS „Matematyka konkretna 2. Zegar i kalendarz.” lub równoważne

	1
	
	

	157 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Matematyka na wesoło 1. Typ „PUS. Matematyka na wesoło, cz. 1. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 12” lub równoważne
	1
	
	

	158 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Matematyka na wesoło 2. Typ „PUS. Matematyka na wesoło, cz. 1. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20” lub równoważne
	1
	
	

	159 
	PUS. Ćwiczenia w orientacji 1
	PUS. Ćwiczenia w orientacji 1 lub równoważne
	1
	
	

	160 
	Książeczka
	Ćwiczenia dotyczą takich zagadnień z zakresu matematyki praktycznej jak: symetria i rytm (dostrzeganie regularności rytmicznych i symetrycznych oraz ich wykorzystanie w codziennych formach aktywności), miary, wagi i pieniądze, znaki rzymskie (inny sposób zapisywania liczb, z którym dziecko styka się w różnych sytuacjach życiowych). Typ „PUS. Matematyka konkretna. Symetria, miary, wagi, pieniądze” lub równoważne
	1
	
	

	161 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) typ  „PUS Dreptuś Matematyk 1.” Lub równoważne
	1
	
	

	162 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) Typ PUS. Matematyka na wesoło 3. Zadania tekstowe, cz. 1
	1
	
	

	163 
	Książeczka
	Książeczka z serii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków). Tematyka: Liczę w pamięci, cz. 1 Typ „PUS. Liczę w pamięci, cz. 1” lub równoważne 
	1
	
	

	164 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Liczę w pamięci 2. Typ „PUS. Liczę w pamięci, cz. 2” lub równoważne
	1
	
	

	165 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Liczę w pamięci 3. Typ „PUS. Liczę w pamięci, cz. 3” lub równoważne
	1
	
	

	166 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Liczę w pamięci 4. Typ „PUS. Liczę w pamięci, cz. 4” lub równoważne
	1
	
	

	167 
	Książeczka
	Książeczka z seriii (do wykorzystania z zestawem kontrolnym w formie poręcznego zamykanego pudełka, w którym znajduje się 12 ponumerowanych klocków) tematyka: Liczę w pamięci 5. Typ „PUS. Liczę w pamięci, cz. 5” lub równoważne
	1
	
	

	
	Gimnastyka korekcyjna dla dzieci z wadami postawy

	168 
	Mata gimnastyczna
	Mata gimnastyczna wysokiej jakości do ćwiczeń, wykonana z miękkiego tworzywa, z jednej strony faktura prążkowa, z drugiej gładka. Wym. 140 x 60 x 1 cm
	5
	
	

	169 
	Tropy ręce i stopy
	24 różnokolorowych elementów wykonanych z antypoślizgowego tworzywa.
	1
	
	

	170 
	Woreczki z grochem - liczby czerwone
	10 szt. woreczków z grochem w kolorze czerwonym z naszytą liczbą 0-9, 14 x 9 cm
	1
	
	

	171 
	Woreczki z grochem - liczby żółte
	10 szt. woreczków z grochem w kolorze żólte z naszytą liczbą 0-9, 14 x 9 cm
	1
	
	

	172 
	Dyski dotykowe
	Wypukłe dyski przeznaczone do stymulacji wielozmysłowej, wykonane z kauczuku w różnych kolorach. 

W zestawie znajduje się:

• 5 dużych dysków w 5 kolorach i o 5 różnych powierzchniach: okręgi (średnica min. 4,5 cm), kolce (min. 3 mm),  wypukłe półkola (wysokość min. 0,8 cm), wypukłe paski (wysokość min. 0,9 cm), gładka powierzchnia.

Każdy dysk osadzony jest w plastikowej ramce o szerokości min. 2 cm i przymocowany od spodu min. sześcioma śrubkami. Śr. min. 26,5 cm.

• 5 małych kauczukowych dysków o fakturach i kolorach analogicznych jak w dużych dyskach. Śr. min. 10,9 cm. 

• Opaska na oczy, z gumką, zapinana na rzep, wykonana z ciemnej bawełny

• Woreczek na małe dyski, wymiary: 25 x 30 cm, w kolorze tym samym co opaska, zapinany na trzy rzepy.

 Dyski przeznaczone są do stymulacji wielozmysłowej, rozwijają pamięć, spostrzegawczość, doskonalą balansowanie, zachęcają do aktywności ruchowej i zabaw indywidualnych oraz grupowych.

Dyski powinny być opakowane w kartonowe pudełko.
	1
	
	

	173 
	Fale z kropkami (4 szt.)
	Zestaw sportowy zwiększający aktywność ruchową i poprawiający ukrwienie w kończynach. Zestaw składa się z 4 wyprofilowanych elementów o wym. 68 x 17 x 11 cm. Elementy są w kolorze  jasno niebieskim  każdy posiada wypustki masujące. Wszystkie elementy zapakowane są w czarny pokrowiec. Całość zapakowana jest w kartonowe pudełko o wym.: 68,5 x 21,5 x 31 cm.   
	1
	
	

	174 
	Fale z prążkami (4 szt.)
	Zestaw sportowy zwiększający aktywność ruchową i poprawiający ukrwienie w kończynach. Zestaw składa się z 4 wyprofilowanych elementów o wym. 68 x 17 x 11 cm. Elementy są w kolorze ciemno niebieskim  każdy posiada wypustki masujące.  
	1
	
	

	175 
	Łącznik do rzeczki
	6 plastikowych łączników, służących do połączenia ze sobą elementów z minirzeczki i kolorowych kamyków, w taki sposób aby się nie rozsuwały.
	6
	
	

	176 
	Kolorowe kamyki
	Wykonane z tworzywa sztucznego 2 kamyki duże. Obciążenie max. 80kg
	1
	
	

	177 
	Kolorowe kamyki
	Wykonane z tworzywa sztucznego 2 kamyki średnie. Obciążenie max. 80kg
	1
	
	

	178 
	Kolorowe kamyki
	Wykonane z tworzywa sztucznego 2 kamyki małe. Obciążenie max. 80kg
	1
	
	

	179 
	Galaretki
	12 sztuk kauczukowych krążków koloru pomarańczowego o średnicy 19 cm,  można budować z nich różne szlaki. Skakanie z krążka na krążek wymaga płynności ruchów, panowania na d ciałem, koordynacji wzrokowo-ruchowej.
	1
	
	

	180 
	Galaretki - zestaw podstawowy pomarańczowy
	Zestaw składa się z 12 sztuk krążków o średnicy 19 cm.
	1
	
	

	181 
	Sałatka owocowa - zestaw uzupelniający
	12  tematycznych elementów, które połączone z kakuczukowymi galaretkami  przeobrażaja się w zdobnicze motywy. W takiej postaci galaretki można wykorzystać do gry memory, przez co rozwijaja pamięc, umiejętności poznawcze oraz wyobraźnię.
	2
	
	

	182 
	Balansujące wahadełko
	Przyrząd do ćwiczeń: kombinacja podwójnej funkcji wahadełka i deski balansującej. Utrzymując równowagę dziecko ciągle musi kontrolować piłkę, która przemieszcza się wraz z jego ruchami sprawiając, że zabawa jest bardziej absorbująca.  W zestawie 2 piłki.Wym.: dł. 50 cm x szer. 23 cm x wys. 9 cm.Maksymalne obciążenie: 40 kg
	1
	
	

	183 
	Równioważnia
	Równoważnia z labiryntem i przykrywką. Pomoc do rozwijania koordynacji ruchowej i zwinności, ćwiczenia równowagi.

Spód deski wykończony antyposlizgowym materiałem. Równoważnia wykonana z trwałego tworzywa. Maksymalne obciążenie: 80 kg.

Wym.: dł. 52 x szer. 40 x wys. 4 cm
	1
	
	

	184 
	Półokrągłe szczudła
	Zawartość zestawu: 3 pary szczudeł, sznurków i rączek. Maksymalne obciążenie: 60 kg.

Wym.: dł. 16 x szer. 10,5 x wys. 8 cm
	1
	
	

	185 
	Spacer zespołowy
	Zestaw 4 par kolorowych paneli ze sznurkowymi uchwytami z rączką na krótszym, górnym boku. "Narty" wyposażone są w taśmy przytrzymujące buty.Wym. każdego panela dł. 39,5 x 12,5 x 2,5 cm. Panele można ze sobą łączyć  za pomocą uchwytów w taki sposób, aby mogło stawiać kroki czworo dzieci.
	1
	
	

	186 
	Skoczek - gąsiennica
	Zestaw składa się z 5 piłek zamkniętych w pokrowcu, dzieci muszą wspólnie skoordynować ruchy tak, aby poruszać się do przodu. Każdy spóźniony ruch tamuje poruszanie się i utratę równowagi.

Wym.: śr. piłki 40 cm, dł. 200 cm.
	1
	
	

	187 
	Piłka lekarska śr. 21 cm, 500 g
	Piłka lekarska śr. 21 cm, 500 g
	1
	
	

	188 
	Piłka lekarska śr. 15 cm,  1 kg
	Piłka lekarska śr. 15 cm,  1 kg
	1
	
	

	189 
	Piłka lekarska śr. 20 cm, 2 kg
	Piłka lekarska śr. 20 cm, 2 kg
	1
	
	

	190 
	Piłka lekarska śr. 25 cm, 3 kg
	Piłka lekarska śr. 25 cm, 3 kg
	1
	
	

	191 
	Skoczki z konfetti (45 cm)
	Gumowa piłka z dwoma uchwytami o średnicy 45 cm.
	2
	
	

	192 
	Piłka gimnastyczna (65 cm)
	Piłka gimnastyczna (65 cm)
	2
	
	

	193 
	Piłka do masażu z wypustkami (40 cm)
	Piłka do masażu z masującymi wypustkami na 1/2 powierzchni, 1/2 powierchni gładka. Maksymalne obciążenie 150 kg, śr. 40 cm.
	1
	
	

	194 
	Kolorowe obręcze (6 szt., śr. 16,4 cm)
	Wykonane z elastycznej gumy kolorowe obrecze służą do ćwiczeń gimnastycznych 6szt. Śr. 16,4 cm, grubość 1,2 cm.
	1
	
	

	195 
	Piłeczki z fasolą (3 szt.)
	Piłeczki z fasolą o Śr. 7 cm
	2
	
	

	196 
	Piłka z ogonem (6 szt.)
	Kolorowe, poliuretanowe piłki o średnicy 7cm,każda piłka posiada taśmę o długości 46 cm. Przyboryte służą do zabaw ruchowych polegających na rzucaniu i chwytaniu. To także ciekawe akcesoria urozmaicające zajęcia z elementami gimnastyki artystycznej. Dzięki małej średnicy ćwiczenia z ich użyciem doskonale kształtują celność, zręczność i refleks. Dołączona wstążka pomaga lepiej sytuować przedmiot podczas jego przemieszczania się w przestrzeni, a tym samym ułatwia dziecku odbiór rzeczy w locie oraz koncentrację na wykonywanym zadaniu.

Zestaw składa się z 6 piłek.
	1
	
	

	197 
	Jeżyki (2 szt.)
	Komplet 2 plastikowych jeżyków z wypustkami służącymi do wzmacnia mięśni palców, dłoni, przedramienia i ramienia, relaksuje dłoń. Śr.: 7 cm.
	1
	
	

	198 
	Sznurowa skakanka
	Skakanka sznurowa o długości 2 m
	5
	
	

	199 
	Duże piłki - woreczki rehabilitacyjne 1 kg
	Piłka wykonana z nietoksycznego żelu wypełniona kuleczkami o wadze 1kg
	1
	
	

	200 
	Przyrząd do balansowania
	Winylowy przyrząd do balansowania opiera się na półkolistej, chybotliwej płaszczyźnie. Stając na opasującej walec obręczy,

ćwiczący jest zmuszony wykonywać mniej lub bardziej pogłębione ruchy balansowe. Waga 950 g.
	1
	
	

	201 
	Rozciągliwa lina
	Rozciągliwa lina o wymiarach 2,25m znakomicie sprawdza się w ćwiczeniach siłowych i rozciągających.
	1
	
	

	202 
	Pojazd  do aktywności ruchowej
	Pojazd  do aktywności ruchowej.  Rozwija koordynację wzrokowo-ruchową i poczucie równowagi. Przeznaczony dla dzieci w wieku 4-12 lat. Maksymalne obciążenie: 50 kg. Wym.: 36 x 48 x 16 cm.
	1
	
	

	203 
	Szczudła drewniane (para)
	Regulowana wysokość co 10 cm, wysokość szczudeł 150 cm.
	1
	
	

	204 
	Ławka gimnastyczna 3 m
	Drewniana ławka gimnastyczna o wymiarach dł. 3 m, wys.30cm
	1
	
	

	
	Zajęcia rozwijające zainteresowania uczniów szczególnie uzdolnych zwłaszcza w obszarze nauk matematyczno-przyrodniczych

	205 
	Multimedialne oprogramowanie wspomagające rozwój predyspozycji i uzdolnień
	Multimedialne oprogramowanie wspomagające rozwój predyspozycji i uzdolnień dzięki zajęciom prowadzonym metodą projektu edukacyjnego. Program eduSensus Uczeń zdolny pozwala nauczycielowi na organizację cyklicznych zajęć dla dzieci przejawiających ponadprzeciętną ciekawość świata, a także tych, które chcą twórczo uczestniczyć w realizowanych w ramach zajęć projektach.

Możliwości i wyjątkowe funkcjonalności programu:

− unikalne połączenie metodyki postępowania z uczniem zdolnym oraz narzędzi do dyspozycji nauczyciela i uczestników zajęć,

− dostosowanie do pracy z rzutnikiem i tablicą interaktywną, 

− doskonałe narzędzie do prowadzenia zajęć jednocześnie z całą grupą uczniów,

− zawiera m.in.: nowoczesne zasoby multimedialne, pakiet publikacji, pomoce tradycyjne, karty pracy i motywujące nagrody dla dzieci.

Program ma za zadanie:

− stymulowanie ciekawości poznawczej,

− kreowanie i uwzględnianie alternatywnych możliwości wyboru, 

− formułowanie hipotez, projektowanie, decydowanie o wyborze sposobu postępowania,

− rozwijanie umiejętności abstrahowania, wnioskowania i dedukowania,

− kształtowanie myślenia strategicznego,

− uczenie współdziałania w grupie (wspólne przygotowywanie projektów),

− stymulowanie zaradności, życiowego sprytu i przedsiębiorczości.

Program zawiera narzędzie edytorskie, dzięki któremu wyniki pracy dzieci nad projektem mogą być przedstawione w formie komiksu lub krótkiego filmu z dźwiękiem. Pozwala to najmłodszym przedstawić swoje postępy w pracy i zademonstrować przebieg realizacji projektu. Duża swoboda twórcza, jaką daje narzędzie, sprawia, że każda prezentacja będzie wyjątkowa. Jest to czynnik motywujący uczniów, którzy mogą opublikować wyniki swojej pracy na przeznaczonej do tego stronie internetowej – www.WiemBoWiem.pl. Dzięki temu można później oglądać wspólnie przygotowane prezentacje oraz porównywać wyniki z osiągnięciami uczniów z innych szkół. Efektem jest nie tylko radość z własnych dokonań, lecz także mobilizacja do lepszej pracy.

Program wzbogacono o zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych:

− komplet szachów wraz z instrukcją gry,

− e-Sudoku wspomagające pracę z uczniem zainteresowanym liczeniem,

− e-Mandale wspomagające zajęcia artystyczne i relaksacyjne,

− nagrody motywujące ucznia (np. dyplomy i naklejki).
	1
	
	

	206 
	Zestaw magnetycznego badacza ( 20 metalowych i niemetalowych przedmiotów w pojemniczkach)
	W zestawie: 20 metalowych i niemetalowych przedmiotów zamkniętych w szczelnych pojemniczkach oraz 2 pałeczki do testowania przyczepności. Całość zapakowana w wytrzymałe pudełko z tworzywa sztucznego.
	1
	
	

	207 
	Transparentny pojemnik
	Transparentny pojemnik z wypukłym wieczkiem, z wbudowanym mikroskopem obrotowym, który obraca się o 360 stopni wewnątrz pojemnika, kolorowy spód, w zestawie pęseta
	1
	
	

	208 
	gra edukacyjna
	Praktyczna walizka zawierająca ikoniczne wyobrażenia popularnych śmieci i komplet pięciu opakowań imitujących prawdziwe pojemniki do ich segregacji. Zestaw wzbogacają naklejki do odpowiedniego oznakowania pojemników. Karty wykonane są z 2,5 cm kartonu, laminowane. Wym. kart: 6 x 6 cm, pojemników: 20 x 19 x 10 cm.
	1
	
	

	209 
	Lupka powiększająca
	Lekka, mała lupka wykonana z tworzywa sztucznego lupka, umożliwiająca wnikliwą obserwację owadów i roślin. Idealna do zabrania na wycieczkę przyrodniczą. Wym.: 14 x 5,8 x 0,9 cm.
	3
	
	

	210 
	Soczewka powiększająca
	Soczewka pozwalająca na 3- i 7-krotne powiększenie obserwowanego elementu. Dzięki zawartej w zestawie pęsecie i podpórce obserwacja nawet najmniejszych drobiazgów jest niezwykle łatwa Wym.: 19 x 8,5 x 3 cm.
	3
	
	

	211 
	przenośny mikroskop
	Mały przenośny mikroskop 12 x 5,5 x 5,5 cm z możliwością 10-krotnego powiększania na czteronożnym, składanym stelażem.
	1
	
	

	212 
	mikroskop
	Zestaw do badań w skład którego wchodzi mikroskop wykonany z plastiku o wys.25 cm, zasilany 2 bateriami 1,5 V typu AA,  1 szkło powiększające 3x i 7x  o dł. 11,5 cm, 10 czystych szkiełek do preparatów o wym. 7,5x2,5  cm, 2 gotowe preparaty, 2 czyste fiolki o wys.4,5 cm, 12 szkiełek nakładowych, 1 wkrętak o dł. 9,5 cm z plastikowym uchwytem, 1 plastikowa igła preparacyjna o dł. 12,5 cm, 1 plastikowa pęseta o dł. 19,8, 1 skalpel o dł. 12,9 cm (długość ostrza 3,5 cm), 1 szpatułka o dł. 14 cm, instrukcja obsługi.
	1
	
	

	213 
	Quiz przyrodniczy
	Gra oparta na zasadach quizu. Zagadki przyrodnicze w formie wierszyków. W zestawie: 100 tafli z zagadkami o zwierzętach i roślinach w formie wierszy, plansza do gry o wym.: 32 x 24 cm, 100 kartoników o wym.: 9 x 6 cm, 4 pionki, 2 okrągłe żetony: z różą i pokrzywą, instrukcja
	1
	
	

	214 
	Gra edukacyjna
	Gra składa się z 70 sztywnych kartoników, z których połowa zawiera działania mnożenia, a połowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalającym jest zastosowanie kolorów. Kartoniki z działaniami mnożenia mają jedną stronę w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra polega na dobieraniu par spośród dwukolorowych kartoników. Mistrzem mnożenia zostaje ten, kto uzbiera

najwięcej par. Wym. kart:  4 x 4 cm
	1
	
	

	215 
	Gra planszowa
	Gra planszowa z zagadkami matematycznymi składająca się z planszy, 50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki słonecznika na tle żółtym, niebieskim, zielonym i czerwonym, podzielonych na 7 części, kostki do gry, 4 pionki, odpowiednio w kolorze żółtym, niebieskim, zielonym i czerwonym, 4 notesiki oraz instrukcji do gry.
	1
	
	

	216 
	Program edukacyjny dla dzieci
w wieku 7–8 lat
	program edukacyjny dla dzieci
w wieku 7–8 lat Dzięki grze edukacyjnej dziecko rozwinie praktyczne umiejętności dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia liczb od 1 do 100. Zebrane w grze ćwiczenia matematyczne pomogą w kształtowaniu rozumienia roli cyfry jedności i cyfry dziesiątek, a także usprawnią zdolność posługiwania się liczbami w praktyce. Typ „eduROM Wesołe miasteczko. Fabryka zabawek” lub równoważne 
	1
	
	

	217 
	Gra edukacyjna dla dzieci
w wieku 8–9 lat
	Gra edukacyjna zawiera szereg ćwiczeń kształtujących praktyczne rozumienie roli cyfr jedności, dziesiątek i setek. Podczas zabawy użytkownik zrozumie oraz nauczy się stosować własności działań, opanuje tabliczkę mnożenia, przyswoi sobie dzielenie i wykonywanie prostych działań na ułamkach oraz rozwiązywanie zadań tekstowych. Typ „eduROM Wesołe miasteczko. Niezwykłe wakacje” lub równoważne
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	218 
	Gra edukacyjna dla dzieci w wieku 5–6 lat
	Rozwiązywanie ćwiczeń zgromadzonych w grze edukacyjnej umożliwia dziecku zapoznanie się ze zjawiskiem upływu czasu. Podczas wykonywania ćwiczeń
z użyciem zegara, użytkownik pozna jednostki czasu i nauczy się wskazywania pełnych godzin zegarowych. Typ „eduROM Wesołe miasteczko. Pierwsze odkrycia” lub równoważne
	1
	
	

	219 
	Gra edukacyjna dla dzieci
w wieku 5–6 lat
	Gra zawiera różnorodne ćwiczenia, które mają za zadanie zapoznać dziecko
z figurami geometrycznymi i ich nazwami. Dzięki atrakcyjnej formie zabawy, maluch nauczy się rozpoznawać kształty i szacować ich rozmiar Typ „eduROM Wesołe miasteczko. Wesołe miasteczko” lub równoważne
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	220 
	Magnetyczna tablica
	Magnetyczna tablica, wspomagająca edukację dzieci w zakresie ochrony środowiska. W zestawie: 1 tablica magnetyczna o wym.: 70 x 50 cm, ponad 100 figur magnetycznych, woreczek z magnesami samoprzylepnymi, 4 torebki do przechowywania figurek oraz propozycje zabawy.
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